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De handleiding wordt verder uitgebouwd. Raadpleeg daarom regel matig de website www.secondlife.nl . 1k kan

u op een verzendlijst plaatsen, maar dan ontvang ik graag éénmalig L$ 10, te voldoen aan mijn Avatar Kappie
Kappler. Stuur uw e-mailadres dan onder vermelding van "HL-SL" naar 0 DUAMDY. DEWND P DUV # KHEHAQO
en zoek met [Search] in tabblad "People” de naam van mijn Avatar (NCSSIH. DES®U | RIGHMWHRAILQIHY en
druk op [Pay] en doe de betaling. U mag ook gewoon iets geven als dank voor de handleiding.
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DAVEHRYG/ UH

Second Life (= SL) iseen virtuele, driedimensionale wereld, waarin de bewoners alles kunnen doen asin de
echte wereld en nog meer. De enige beperking is uw verbeeldingskracht. SL werd in 2003 ontworpen door Lin-
den Lab a's computerspel voor Linux, Mac OS en Windows.

In de hoedanigheid van 'Avatar'
verplaatst u zich door vele mooie
dorpen, steden en landschappen.
Hierin staan huizen, gebouwen, met
straten en pleinen, planten en bomen,
die bewegen door dewind. Er is
kabbelend water, zee met golven en
strand. Hierin loopt u of vliegt u en
teleporteert u naar andere locaties.

U ontmoet medebewoners, Chat met
hen of stuurt IM's (e-mails), sluit
vriendschap, danst, speelt, bestuurt
een voer-, vaar- of vliegtuig. en doet
zaken als u wilt. Bewoners nemen
soms een baantje en ontvangen geld
met dansen of gewoon aanwezig zijn.
ZIJ kOpen of kl’ljgen kledi ngen aler- Help Island Public met op achtergrond links een Interactief Helpbord
lel andere objecten, huren of kopen

|and, bouwen huizen enrichten diein.

Er zijn ook inwoners die ondernemingen beginnen en producten verkopen. Dat kan eveneens middel s links met
RL (=real life). Er wordt reclame gemaakt. De geldeenheid is de Linden Dollar (L$). Deze valuta kan worden
verhandeld in echte Amerikaanse Dollars of Euro's.

+' RZ QBOGHQHD5 HIMAHLHD

Om mee te doen moet een programma worden gedownl oad en geinstalleerd op uw computer. Dat neemt onge-
veer tien minuten in beslag (afhankelijk van computer en netwerk). Het vraagt een capaciteit van minimaal 638
Mb op de harde schijf. De capaciteit voor de databestanden bedraagt a gauw 1.3 Gb bedragen. De minimumei -
sen waaraan een PC moet vol doen staan http://secondlife.com/corporate/sysregs.php .

0 HQPRW NIDUR RXGHU] IMD . LQGHHQNXQQHQ GRRURP JDQIWRLP HQ HQLQ URP DOWAKHR \VH XH-D
JHDDUGH JHBIHCKHEHD LO VWMDAHYNRP HQ GLH] LIVHP RARQHHOQIHAI RHG DDQNXQQHD + RXG HUUNHIQ) P HH
CONGHP HQHYAHGEHE/  $ YD DOQUXUHD DORQHP [ INDHQ GXVIQ5 / DQGHIVNXQRHD] LMD =RNXQQHD
P DQQHQ YLRXZ HD] LMD H RP JHNHHLG

De officiéle weg voor downloaden van het programma loopt via http://www.secondlife.com . Wanneer u op het

oranje kader ‘join now’ klikt verschijnt een venster waarin u enkele persoonlijke gegevens moet vermelden. De

stappen om visa-nummer of andere betaal methode op te geven mogen worden overgeslagen als u (nog) niet van
plan bent om Linden Dollars te kopen. Wanneer ale stappen zijn doorlopen, kunt u het programma downl oaden.
U kunt kiezen tussen een versie voor Mac, Windows XP of 2000 en Linux.

+' HHHWM/ RFDAH

Voor GHHHIMXMN-HHImoet u de voor- en achternaam van uw Avatar opgeven en een wachtwoord. Druk daarna op
[Connect]. Wanneer u viawww.secondlife.com inlogt komt u op + H3 , \@QGterecht. U krijgt kleren aan en u
leert hoe u zich moet bewegen U kunt deze oefenlocatie verlaten om bijv. naar + H3 , \MQG3XEW- of 2 UHM
WRQ, VOQG 3XEMFte gaan, maar u kunt dan niet meer terugkeren naar Help Island.

Nederlandse Avatars komen vaak viawww.secondlife.nl in SL eninlocatie "0031" terecht. Zij kiezen daar een
Avatar en kleding. Ook zij kunnen niet meer naar Help Island gaan, maar wel naar de andere helplocaties.




Inlocaties + H3 , MDQG 3XETF en 2 UsQMARQ, MG 3 XEM NXQAK belangrijkste basi svaardigheden leren en
beoefenen. De hel pteksten zijn Engelstalig; daarom is ook deze Nederlandstalige handleiding gemaakt. In de
tekst van deze handleiding worden knoppen in beeldscherm of toetsenbord aangegeven met [knopnaam].

Met > en >> worden menu- en submenu-opties aangegeven. Er is een officiéle en uitgebreider Nederlandstalige
handleiding te koop voor Y4 ISBN 978 90 6057 006 7).

Wiltunaar nvan de vele ®DAH/gaan? Druk dan in het Locatie-scherm op [Search], kiesin het Search-
scherm tabblad "All". Typ achter "Find" bijv. 6HFRQG/ LHen druk op [Search]. Maak een keuze uit een lijst van
omschrijvingen met een handje of een huisie. Druk daarna op [ Teleport].

Wanneer het niet druk is (met Lag) wordt u direct naar deze locatie verplaatst. Mogelijk ook dat u even moet
wachten om toegelaten te worden. Soms kan de Teleport niet door gaan. Kies dan een minder populaire locatie.

2 SHQQIVVKHP YDQ6HRXG/ UH

Bij opstarten van SL verschijnt het SL-Openings-scherm met een afbeel ding zoal s op de titel pagina van deze
handleiding. Om naar uw Avatar te gaan met de naam die linksonder staat klikt u op [Connect]. Het is niet nodig
om te wachten tot het hele openingsscherm is verschenen. Wanneer u ook een andere Avatar heeft en hiermee
wilt werken moet eerst die naam invullen met het bijbehorende wachtwoord.

Met de opties van het SL-Openings-scherm kunnen ook uw $ FFRXQWéN 3 UHHHAH/worden gewijzigd. Met
[New Account] en nainvoer van uw Avatarnaam kunt u uw e-mailadres wijzigen voor mededelingen vanuit SL.
Deinstellingen met [Preferences] kunt u ook wijzigen in het Locatie-scherm met menu-optie >Edit >>Preferen-
ces. Avatarnamen kunt u NIET wijzigen. U kunt wel ook een extra accounts nemen voor L$ 9,75 per maand.
Met de Avatar van deze extra account kunt u tegelijk met uw eerste gratis Avatar in SL verschijnen.

+/ RIDAH\FKH.P YDQ6HRQG/ LIH

+2
Nainloggen (met [Connect])
verschijnt het Locatie-schermin
de Locatie waar u het laatst was;
dat kunt uinstellen in het Ope-
nings-scherm. Hierin verschijnen
ook andere Avatars. Het scherm
heeft de volgende onderdelen
(van boven naar beneden):
7 WEDD, 0 HXEDD, / RFDAH
YHOUWM.] 6 RXQGEEDD, & KDEDDN
(indien zichtbaar) en 7 RREDI
In de 7 MWMEBDM staan de naam
van het programmaen de 3 be-
kende Windows-knoppen.

+0 HXEDDI
In de 0 HXEDM ziet u de hoofd-
menu®>File, >Edit, >View,
>World, >Tools en >Help.
Indien u met het toetsenbord op
[Alt+Ctrl+D] dukt verschijnen
ook nog >Client en >Server voor technische opties. Met de P HX RSWH/kunnen alle mogelijkheden van SL
worden bestuurd (zie ook KRRGIMN ), maar de Toolbalk (zie hoofdstuk ) en de Avatarmenu® (zie hoofd-
stuk ) zijn ook goed toegankelijk.
In de beschrijvingen hiernawordt meestal gewerkt met beide laatste toegangsmogelijkheden.

Achter de menu-opties staan YHERGER.GH) zoals

verboden te bouwen (Build) of verboden te vliegen

(Fly); zet de muisaanwijzer erop om te zien wat

precies wordt bedoeld. Een blauw kenmerk geeft aan of "9 REH&KDWisingesteld (=enabled).



Met een blauwe naam volgt daarna de QCDP  YDQ CHGFDWHwaar u bent met  FR UACQDWMY (maat in meters,
oplopend van west — oost , zuid — noord en hoogte boven de zeebodem.

Dan volgt de 86$ WG aan de Westkust; dus 9 uur vroeger dan in Nederland. Met de muisaanwijzer op detijd
wordt de DRMHPIGCDMP zichtbaar. Vervolgensin groen het aantal /  dat uw Avatar bezit. Achteraan ziet u twee
fluctuerende | UHTXHOAHEDOINAY, aangevend de 30ANHV RW  tussen Locatie < USA en de  %DQCGELHHOM
van uw Internetverbinding met de Locatie. Deze is afhankelijk van aantal Avatars en Objecten. Met de muis-
aanwijzer op de frequentiebal kjes worden de absol ute waarden getoond (in % en Kb).

+/ RFDWH YHOWMU
Geeft een driedimensionaal weergave van de Locatie met op de voorgrond uw Avatar.In het Locatie-venster ziet
u de wereld van Second Life. Hierin kunt u lopen, vliegen, springen, dansen, varen en wat maar mogelijk is.
Kijk u om u heen en u ziet de namen van uw Avatar en andere Avatarsin uw omgeving; handig, maar misschien
ook storend. De namen kunt u weghalen met >Edit >>Preferencesin tabblad "General". U kunt ook.de af stand
tot waar u ziet instellen in tabblad " Graphics' met "Draw Distance". Maar hoe meer u ziet, hoe langzamer de
sceneries worden. Zo zijn er meer instellingen mogelijk, maar die worden verder niet behandeld.

+ & KDEZDDI HQ 6 RXQGEDDIMY
De Chatbalk is voor het intypen van de gesprekken, maar deze is niet dtijd in beeld. Dat kunt u instellen met
[Chat] in de Toolbalk. Boven Chat- en Toolbalk staat ook de Musichalkjes. Hiermee zet u het geluid in SL aan-
of uitzet, regelt u volume en samenstelIng van het geluid en bedient u "9 RFH& KDW/

+7RREDDI R .
Met de knoppen van de Toolbalk bestuurt u de belangrijkste functies die u voor de manoeuvresin SL nodig zijn.
Dat kan ook met de Menubalk, maar de Toolbalk is toegankelijker; zo ook bepaal de opties met toetscombinaties
van het toetsenbord. In de handleiding wordt er vanuit gegaan dat u meestal de Toolbalk gebruikt. Het alternatie-
ve gebruik van Menubalk of toetsenbord wordt vaak niet vermeld. U kunt hiervoor wel hoofdstuk 18 raadplegen,
waarin het gebruik van de Menubalk wordt beschreven.

[ +/23(1

U GRSWooruit met [1],achteruit met [ |Jen GUDOWMet [«—] linksom of [—] rechtsom.

U JDDARS] Wvhaar links met gelijk indrukken van [Shft] + [«—] en naar rechts met [Shft] + [—]. Dat kan ook met
0 RYHP HQNV&ROARY, zie .

U kunt "$ XVRSIARN gebruiken door op een punt op de grond rechts te klikken en >Go Here te kiezen; uw Avatar
loopt dan zelf naar dat punt. Wanneer deze opties niet werkt wordt dat in de Locatie niet toegestaan.

Wilt u VAXEDQ OK, zolang als u wilt. Blijf om u heen kijken, want u kunt worden uitgel ogt wegens "niets

doen". U moet het programma dan opnieuw opstarten. (Dit uitloggen kunt u voorkomen met een optiein >Client van de Menu-
balk. Deze menu-optie schakelt u in of uit met [Ctrl+Alt+D]. Kies dan >Client, >>Character, >>>Character Tests, >>>>Go Away/AFK

When Idle en haal daar het kruisje weg).

Voor ] BMKIikt u rechts met uw muis op een stoel of geschikte plek en kiest u >Sit Here. Voor opstaan drukt u
op [Stand Up] boven de Toolbalk. Wanneer u ergens wilt binnengaan klikt u op de deur of u klikt rechts op uw
Avatar en kiest u >Touch. Vaak gaat een deur vanzelf open.

Met het 6FUR®@ lHOzoomt u op uw Avatar IN of UIT. Met ver inzoomen verdwijnt uw Avatar uit beeld. Dat is

0 RXMHBRN en u ziet dan alleen uw omgeving zonder uzelf. Andere Avatars zien u wel. In Mousel ook verplaatst
u zich sneller met behulp van de pijltoetsen. Zo gaat u naar voren, achteren of opzij ten opzichte van het UFK
WQINSXQN  Het richtingspunt stuurt u aan met uw muis.

Het is ook mogelijk om YRHU YDDU en Y@HIVMLIHQte EMWMUHD Dat kan ook vaak "in Mouselook™. Om te star-
ten moet u meestal op het transportmiddel rechtsklikken en >Ride, >Surf , >Fly of iets dergelijks kiezen. U
moet wel de eigenaar zijn of anderszins toestemming krijgen om het object te gebruiken.
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9@IHY kan op 5 manieren:

1- Druk op [Home] om te gaan vliegen; vervolgens op [PgUp] om te stijgen en [PgDn] om te dalen; [1 @GP
vooruit en [ | @ terug te gaan (naar de cameratoe).Stijgen/dalen en vooruit/achteruit werkt ook tegelijk.

2-  Blijk drukken op [PgUp] ; zie verder 1.

3- DrukindeToolbalk op [Fly] ; Zie verder 1.

4- Kiesin Menubalk >World >>Fly ; zie verder 1.

5-  Druk op [F] wanneer de Chatbal k niet actief is, zie
verder bij 1. Chatbalk in-/uitschakelen met [Chat].

9D

Druk tijdens vliegen op [Home] of [Stop Flying] in de
Toolbalk. Druk tijdig weer op [Home] of [Fly] voor een
"zachte landing".

6SUQIH

Hiervoor [PgUp] aantikken (kort). Met [PgUp] kort en
[1@print u naar voren;

met [PgUp] kort en[|] draait u om en springt terug.
Wanneer de Chatbalk niet isingeschakeld kan ook met
[E] van het toetsenbord worden gesprongen.

' DQWHR u knt daarvoor op een grote bol in het midden boven de dansvloer klikken en via een popup-scherm
toestemming geven om uw Avatar te laten besturen. U stopt door nogmaals op de bol te klikken.

| 521 - (1

Tijdens het bewegen van uw Avatar gaat de camera, waarmee u kijkt, achter uw Avatar aan. U ziet uw Avatar
dus steeds op de rug. Wanneer uw Avatar stil staat of in de lucht hangt kunt u uw Avatar of de Locatie wel van-
uit alle gezichtshoeken bekijken. Dat gaat als volgt:

- + RU] RQWEDO JUDEHY om uw Avatar G.LOH)Ymet [Alf] , vast houden en met [« @R >—@
9 HMHDO JUDEHYom uw Avatar heen GLDOIHY met [Ctrl] + [Alt] samen in combinatie met [1@R >|]

2 SPHNQI: Met [Alt] +[1@R > @of met het muiswieltje zoomt u op uw Avatar in of uit.

&DP HD & ROARY

Met Camera Controls (zie ook 17.3 /11) bekijkt u de omgeving minder afhankelijk van uw Avatar. Druk daar-
voor op [Alt] zodat het pictogram van een YHJURRMODMAverschijnt.

1- Richt [+] op plek op grond of een object , klik op linker muisknop om gezichtspunt te centreren

2 - Beweeg [+] met muis om te verplaatsen , klik op linker muisknop op gezichtpunt opnieuw te centreren

3 - Zoom met muiswieltje in of uit.

e Door 2 en 3 te herhalen bekijkt u de hele omgeving, zelfs ver van uw Avatar vandaan.

e 8 N\QYRRP REVIRMOKHHRGINHYR GRRURSHRGHXUHQHRUIP HQJIDQ

e ' RRUOWIHQHHQP XXU\M.J DR WEDQHQ GHAZP HID HHQ EHHNWM QI HY NXQAX LQIJHVABRMY YHWWH\Ken komen.
e VVoor WLXJ QCDUXZ $ YDAUKort op [1@R > @BXNN\HD of met cameraterug gaan en op uw Avatar klikken.

2 SP HNQJ: Wanneer u het vizierpunt + op een andere Avatar plaatst en [Alt] blijft indrukken, blijft de
camera deze $ YDRUYRJH) totdat hij/zij in de verte uit het zicht verdwijnt. Vooraf kunt u op deze Avatar
ook nog ver inzoomen.. Denk erom: op deze wijze kan men ook uw Avatar op arote afstand bealuren..
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,QAIAQ] Er zijn 2 manieren om met andere Avatars te spreken. & KDMAis 'spreken’ met Avatars in de buurt.
Dat gesprek is voor iedereen zichtbaar. ,0 P HQis een priv -gesprek voeren met iemand in de buurt of ergensin
SL. U kunt ook collectief IMmen met een groep waar u lid van bent. IMmen is dus niet voor iedereen zichtbaar. .

- Chatten doet u met de Chatbalk. De balk wordt in- en uitgeschakeld met [Chat] in de Toolbalk.
- Voor IMmen is het Communicate-scherm; dat schakelt u rechtstreeksin met [Communicatie] in de Toolbalk.

+ & KDMD

+&
Schakel voor Chatten de & KDEDIN in door op [Cheat] te drukken. Typ tekst in het & KDAWYHMAMIen druk op [En-
ter]. De tekst verschijnt in het Locatie-scherm. U kunt ook op [Say] drukken; bereik 20 m. V oor een groter be-
reik (100 m) drukt u op [Shout]. Uw tekst wordt aangegeven met & ou:@n die van andere Avatars met de naam
van de Avatar. De tijdweergave kunt u eventueel uitschakelen (>Edit >>Preferences; tabblad "Text Chat"; vinkje
weghalen bij "Show timestampsin chat"). Teksten in het Locatie-scherm blijven tijdelijk zichtbaar.

+& KDM IR \FKHLP
Druk voor blijvende tekst Chatba k op [His-
tory], — &KDM MR VFKHP  Het scherm
combineert een aantal mogelijkheden die ook
in de Chatbalk voorkomen. Dat zijn knoppen
[Say], [Shout] en [Mute] met dezelfde wer-
king asin
Ook [Gestures] (zie isaanwezig.
De tekst in het Chat-venster verschijnt nuin
het Chat History-scherm. Feitelijk heet dit het
Resident Near Me-scherm, maar Chat History-
scherm geeft duidelijker de Chatfuntie aan..

Met [<<] verschijnt een lijst met namen van alle Avatarsin de buurt. Met groene e en e stippen zijn Avatars die
"9 RFH&KDW hebben ingeschakeld en ook in de Active Speakerdlijst (zie voorkomen. Groen zijn voice-
chatters die het laatst iets hebben gezegd. De Avatar die u hoort is herkenbaar met (e en staat bovenaan de
Active Speakers-lijst. Deze lijst kan ook worden gebruikt omte 0 XWQ zowel voor TextChat als voor Voice-
Chat; zie

Met [>>] haalt u de lijst met alle namen van Avatars in de buurt weer weg.

U kunt voor de ChatTekst "Drag" en "Drop" gebruiken; d.w.z. met [Ctrl+C] en [Ctrl+V] kunt u tekst binnen het
SL-programma uitwisselen en ook tekst naar andere programma®kopiéren. Het Chat History-scherm dluit u
door nogmaals op [History] te klikken of op [X] bovenin het Chat-History-scherm.

0 XWR
U kunt Tekst of VoiceChat van Avatars XMWWMY (= 0 XW). Druk daarvoor in het &KDW IMRY VAKHP op [<<]
— naamlijstje van Avatarsin de buurt. Markeer de Avatar die u wilt "muten"; zet achter "Mute" een vinkjein ||
voor "Tekst" en/of voor "Voice". Hierna zult u de tekst en/of Voice van deze Avatar niet meer horen. Maar %a ...
wanneer u een vinkje zetin [1 van het Chat History-scherm voér " Show Muted Text", dan kunt u alle geMute
tekst weer wel horen.
U kunt een Avatar ook voor tekst + voice "muten” door op die Avatar rechts te klikken en in het Avatarmenu
>Mute te kiezen.

Wanneer u een Avatar wilt "8 Q0 XWQ' (= Mute verwijderen) zijn er 2 manieren:

1. Verwijder vinkje(s) in [ voor "Tekst" en/of "Voice";

2. Kiesin de menubak van het Locatie-scherm >View >>Mute List , selecteer de betreffende Avatar(s) en
druk op [Unmute].




+* HIMUH/LG & KDEDIN

U kunt Chatten ondersteunen met * HWMUHV(= gebaren). Daarvoor dient [ Gestures] in de Chatbalk. Wanneer u
op de knop drukt verschijnt een lijstje met een 30-tal gebaren of geluiden. Klik op een opties en deze wordt di-
rect uitgevoerd. Wanneer de Chatbalk niet in beeld is, krijgt u de Gesturedijst ook met >Gesturesin het Avatar-
menu (uw Avatar aanwijzen, rechtsklikken en >Gestures kiezen). Om een Gesture uit te voeren drukt u dan op
[Play].

U kunt de dlash (/) en naam van een beweging ook in het Chatvenster typen (denk bij \H/ of (R ook om!).
Dat kan met de tekst er bij. Wanneer u op [Enter] drukt wordt het gebaar of geluid (met chattekst) uitgevoerd.

0 PHQ

Een IM (= Instant Message) is een "e-mail" in SL. Hiermee voert u een (priv ) gesprek met een Avatar. De
voorbereiding is afhankelijk waar de Avatar is en en derelatie die uw Avatar heeft met die Avatar, namelijk:.

Voor een Avatar i/d buurt  : Klik rechts op de Avatar; kies>Send IM.
Voor een Vriend *) : Klik rechts op uw eigen Avatar; kies >Friends¥ ; klik op naam; druk op [IM/Call].
OF : [Ctrl-Shft-F] van het toetsenbord; klik op naam; druk op [IM/Call].
V oor een Groep *) : Klik rechts op uw eigen Avatar; kies >Groups¥a; klik op naam; druk op [IM/Call].
Voor andere Avatar **) : Druk op [Search]; kies tabblad "People”; typ naam in venster achter "Find";
druk op [Search]; klik op naam; druk op [Instant Message].

*) voor de vriendelijst kunt u ook >Edit >>Friends kiezen OF [Ctrl-Shft-F] van het toetsenbord.
**) voor het Search-scherm kunt u ook >Edit >> Search kiezen OF [Ctrl-F] van het toetsenbord.

+ &RP P XQFDM\VFKHP HQ
Een IM-gesprek wordt gevoerd met het &RP P XQFDM,0 &DOVAKHP (B). Voor een IM naar Vrienden of
Groepen krijgt u eerst het Communicate-Contact-scherm (A) om een keuze te maken. Klik op een naam en druk
dan op [IM/Call] — Communicate-IM/Call-scherm
Voor Immen via[Communicate] in de Toolbalk kunt u alleen nog kiezen tussen "Friends'of "Groeps', maar niet
voor een willekeurige Avatar in de buurt of elders.

Communicate-Contact-scherm Communicate-|M/Call-scherm
$ . X HWWKHP 9 UHGD % 6FKHP RP W,0 PHD

$ . HJHAHP YRRU9 UHGHDHD* LR-BHD &RP P XQFDM & RMIPAWKH.P

Het Communicate-Contact-scherm (A) heeft tabbladen "Friends' en "Groups'. Achter elke tab linksis een tab-
blad met een lijst van namen van Vrienden c.q. Groepen. In de Vriendenlijst staan pictogrammen voor de Map-
status (zie hoofdstuk 9) met invulhokjes voor vriendenprivileges en de drukknoppen [IM/Call], [Profile], [Tele-
port], [Pay], [Remove] en [Add].

Helemaal rechts bovenin zitten knoppen om het scherm te minimaliseren of om het scherm te duiten. Eventueel
geopende Communicate-1M/Call-schermen (B) blijven open en zijn weer aanwezig als u Communi cate-Contact-
scherm (A) weer opent.
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%+ 6FKHP H) RP W, PP HD &RP P XQFDM,0 &DOWKHP HD

Wanneer u een keuze maakt in scherm A en op [IM/Call] drukt, krijgt u dus Communicate-IM/Call-scherm(en).
De naam van de betreffende Avatar staat boven in de tab en bovenin het scherm.

Het IM/Call-scherm heeft een groot venster voor de historie van een gesprek met een schuifbalk en een venster
om tekst in te voeren. Ook zijn er de knoppen [Profile], [Call] en een volumeregelaar voor "Voice-IM".

Elk individueel tabblad heeft knopje ~ om het IM/Call-scherm los te maken van het Communicate-Contact-
scherm (A) Een los gemaakt tabblad heeft een knopje [-] om het scherm te minimaliseren. Elk IM/Call-scherm
(B) kan afzonderlijk worden gesloten met [x].

IM-schermen B, indien niet losgekoppeld, bedekken het Communi cate-Contact-scherm (A). Druk dan op tabblad
"Contact" om scherm A zichtbaar te maken. Elk individuedl |M/Call-scherm wordt zichtbaar door op de betref-
fende tab te klikken.

*,0 JASUNP HAS YDRULQ GHEXXUN

1 - Klik rechts met de muisknop op de Avatar in de buurt en kies >Send IM. Dan verschijnt het Communicatie-
IM/Call-scherm (B) of kortweg IM/Call-scherm..

2 - Typ een IM-tekst in het blanko venster en druk op [Enter]. De tekst verschijnt in het IM-historievenster en
wordt verstuurd naar de Avatar. Wanneer deze Online is kan de tekst worden beantwoord in het IM-
historievenster. U kunt ook zien of een antwoord wordt getypt. Wanneer een Avatar (inmiddels) Offlineis
wordt de tekst later bezorgd als deze Onlineis.

3 - Druk na begindigen van een IM op [X] van het betreffende IM/Call-scherm. Het scehrm wordt dan gesloten
en ook de teksthistorie verdwijnt..

2 SP HNQIHY De teksthistorie kunt u kopiéren naar Windows Prikbord door deze te selecteren en op [Ctrl-C]
te drukken voordat u het IM/Call-scherm met [X] dluit. Er kunnen meerdere |M/Call-schermen geopend zijn.
De IM-histories blijven staan, zolang een IM/Call-scherm niet wordt gesloten.

+,0 JHSUHN P HADQGHHS YDRU
1 - Druk op [Search] — Search-scherm; kies tabblad "People"; typ achter "Find" voor- en achternaam van de
betreffende Avatar. Wanneer u alleen een voor- of achternaam typt moet u meestal verder zoeken in een lijst.
Selecteer de betreffende Avatar — de 3LR L(Bivan de Avatar
2 - Druk op [Instant Message] of op [Enter] — Communicate-IM/Call-scherm (B) met naam van de Avatar.
3 - Zie verder paragraaf vanaf 2.

+,0 JHSUNP HA UHXGHD
Vrienden is een speciale groep; zie KRRGXMN . Om te IMmen maakt u vooraf een keuze in de vriendenlijst.
Hoe u de vriendlijst krijgt staat in het tekstvak hieronder. Hier volgt een makkelijke procedure om met vrienden
te gaan IMmen:
1—KiIik rechts op uw Avatar en kies >Friends
2 — Selecteer betreffende vriend — 3UR LMIvan de Avatar.
3- Druk op [Instant Message] of op [Enter] — Communicate-scherm type B of IM-scherm met Avatarnaam.
4 - Zie verder paragraaf vanaf 2.

Er zijn 4 manieren om uw YUFCGHIDW te zien:

1 - Klik rechts op uw Avatar en kies >Friends¥s

2 - Druk met het toetsenbord op [Ctrl+Shft+F].

3 - Druk in de Toolbalk op [Communicate];
kiestabblad "Friends"

4 - Kiesin menubalk >Edit >>Friends’s

+,0 JHSUNP EY &D@QJ &DGV
Bij aangeboden vriendschap krijgt u een Calling Card met de Profile
(gegevens) van de Avatar. Calling Cards zitten in de Inventory van uw
Avatar in map "Calling Cards". Wanneer u op een Calling Card dubbelklikt verschijnt het Profile
van de Avatar. De IM-procedure gaat verder zoals beschreven in vanaf 2.
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+,0 PHQP HN LR-BHD
Wanneer uw Avatar lid van een groep is, kunt u aan leden van die groep een bericht sturen. VVoor benadering of
voor keuze uit meer groepen is het & RP P XQFOWM & ROEPAWVAKHP (A) met tabblad "* LRXSV'.

Communicate-Contact-scherm Communicate-lM/Call-scherm
$ . K HWWKHP * UIR-BHD % 6FKHP RP W,0 PHD

Hett Communicate-Contact-scherm (A) voor Groepen heeft knoppen [IM/Call], [Info], [Activate], [Leave],
[Create] en [Search].

Wanneer u een keuze heeft gemaakt en op [Im/Call] drukt, krijgt u het Communicatie-IM/Call-scherm (B) of
kortweg IM/Call-scherm met knoppen [Group Info] en [Join Call]. Met knop [<<] krijgt u een lijst met leden die
V oice hebben ingesteld en aan wie u dus een VVoice-IM kunt voorstellen; zie

Er zijn 3 manieren om naar de leden van uw groep een IM-bericht te sturen:

1 - Klik rechts op uw Avatar en kies >Groups, P kies een Groep; druk op [IM/Call] of dubbelklik op de naam;
dan verschijnt het Communicate-IM/Call-scherm (B) of kortweg IM/Call-scherm. Typ een bericht in het
witte venster en druk op [Send)]. De tekst wordt in het |M-historie-venster geplaatst en verznden aan dle
groepsleden..

2 - Druk in de Toolbalk op [Communicate]; kiestab "Groups'; gaverder met » KIHERYH)

3 - Kiesin de Menubalk van het Locatie-scherm >Edit >>Groups¥s ; ga verder met » KIHERYH)

+,0 ROVDQIHD
Wanneer een IM-gesprek binnenkomt, hoort u een geluidsignaal en verschijnt onder in het Locatie-scherm knop
[IM Received]. Druk op [IM Received] — Communicate-IM/Call-scherm (B) met in het actieve tabblad de ont-
vangen tekst. Beantwoord de IM. Zie hiervoor verder of voor een groepsbericht

+ 6SUHNHD

+ 9 RFH& KDACRAWYH HD
Met SL-programmaversie 1.18.1 is"9 RFH& KDNingesteld en kunt u spreken en gesprekken horen. De moge-
lijkheid wordt ingesteld met >Edit >>Preferences of [Ctrl-P] en danin tabblad "V oice Chat" een vinkje zettenin
hokje voor "Enable VVoice Chat". Door verwijderen van het vinkje wordt
de situatie weer zoals eerst en hoort u geen gesprekken meer.
Hiermee correspondeert ook het a of niet verschijnen van de "Talk"-knop-
pen rechts boven de Chat- en Toolbalk, zoals hier getoond.

Het kan zijn dat u voor de eerste keer op [Run Voice Setup Wizard] moet drukken om deze uit te voeren.

3$6 2 3: Wanneer "VoiceChat" isingeschakeld en u op [Talk] drukt, worden alle geluiden op uw PC ook
hoorbaar in de omgeving van uw Avatar of camera. Het geluid in Sl kan dan hol gaan klinken door "rondzin-
gen" van PC- en SL-geluid.
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+ 9 RFH& KDMA
Voice Chat isingeschakeld (= Enable) wanneer [Talk] in beeld is. Feitelijk zijner 3
afzonderlijke knopjes. Om te spreken dient uw microfoon AAN te staan wanneer
uinlogtin SL. Druk op [Talk]. Er komt een oranje lijn om de Talkknop en u kunt
spreken. Voice Chat werkt als volgt:

[Talk] - Indrukken om in Talk-mode te komen en te spreken of druk op Muiswieltje *).
- Nogmaal drukken om te Stoppen of druk weer op het Muiswieltje *).
[Talkslotje] - Ook om Talk-mode te be indingen; 2x indrukken.
- Hiermee verschijnt $ PAYH6 SHONHIY @XMet namen van Avatars in de RP JEQJ.. In

delijst hebben de stippen de volgende betekenis:
(e (groenestip () ) - Avatar spreekt
e (groenestip) - Avatars die pas hebben gesproken
(grijze stip) - Avatars hebben "Voice Chat" ingesteld, d.w..z. vinkjein "Enable Voice Chat" ( )

*) Standaard-instelling; kan ook in het Preference-scherm in tabblad "V oice Chat" met [Set Key] worden inge-
steld.

+9RM,0 PHQ
Net asIMmen (of IM-chatten) zonder dat andere Avatars dat zien, kunt u ook V oice-IMmen zonder dan andere
Avatars dat horen. Dat gaat al's volgt:

Selecteer de betreffende Avatar en zorg dat het

Communicate-1M/Call-scherm (B) verschijnt;

Zie zonodig

Druk op [Call] voor een verzoek om "Voice-IM"

aan de Avatar. Die moet dat accepteren met

[Accept] en dan verschijnt in de tab

van het tabblad — —

Wanneer u op [Talk] onder in het

L ocatie-scherm klikt kunt u spreken.

Wanneer u nu op klikt, ziet u alleen de namen van uw Avatar en degene waarmee u | Mt.

Voor be indigen van het Voice-IM-gesprek drukt u op [X].
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| +95,(1' 68+$3HY/ ()" (

+9
Vrienden in SL zijn makkelijker te bereiken om te IMmen, de Online-status te zien en voor andere opties.

+9
- Elke Avatar in uw buurt kunt u vragen om een vriendrelatie. Wijs de Avatar met de muis aan en klik op de
rechter muisknop. Kies vervolgens >Add Friend.
- Voor andere Avatars drukt u in de Toolbalk op [Search]. Zoek de naam in het Search-scherm. Dubbelklik
op de naam van de betreffende Avatar en druk in het Profile-scherm op [Add Friend)].
In beide gevallen krijgt deze Avatar een mededeling, dat u vriendschap aanbiedt. Als deze dat accepteert wordt
de naam van deze Avatar toegevoegd aan uw vriendenlijst. Ook krijgt uin uw Inventory in map "Calling Cards'
een nieuwe Calling Card met de naam van de Avatar.

9 UHQGWKES RQVDQIHD
Ook kan aan u YUHQGWHKDS worden DDQIHERGHR U krijgt dan een mededeling met de keuze om de vriendschap
te aanvaarden met [Accept] of beleefd af te wijzen met [Decline]. Wanneer u afwijzen vervelend vindt kunt u de
vriendschap accepteren en later de Avatar alsnog uit uw vriendenlijst verwijderen.

+ 3UMGBIH YRRUYUHGHD

Aan vrienden kunt u bepaal de privileges geven, nameljk:

- 8Z 2 QIHWRXVOMY] LHY zet vinkje in het hokje voor "Can see my online status” (aanbevolen).

- 7 RHIRS GHO@QGNCDUAYDQ 6/  Z DDUX EHQWzet vinkje in het hokje voor " Can see me on the map”.

- 7 RAP P LQJ JHYHR XZ REMMPMQWZ INILJHY zet vinkje in het hokje voor "Can modify my objects’.
Wees uiteraard voorzichtig met deze laatste optie. Daarom wordt nog met een afzonderlijke schermpje
d.m.v. [Yes] of [No] uw toestemming gevraagd. Wanneer u dit privilege ongedaan wilt maken verwijdert u
het vinkje en daarvoor wordt weer uw toestemming gevraagd.

+ 2 SWHYRRUYUHGHD
Voor vrienden zijn op gemakkelijke wijze de volgende RSWH/beschikbaar:
- [IM] Gaan ,0 PHQmet de Avatar; zie IMmen
- [Teleport] Aanbieden van WBERJIAéan vrienden die Online zijn naar uw huidige locatie.
- [Profile]  Het SLRLHDvan de betreffende Avatar gaan bekijken; zie Profile
- [Pay] De Avatar gaan EHEIBQ zie Betalen
- [Add] Naar map & DQJ & DUGVgaan met 0.m. de de kaart van deze vriend. Met de vensters erboven
kunt u zoeken om potenti le vrienden toe te voegen.
- [Remove] De Avatar uit uw vriendenlijst YHZ INBHHQ U moet dat bevestigen.

+ 9 UHGHIOWAI HEUXINHD
Om te zien of vrienden 2 QHzijn klikt uin de Toolbalk op [Communicate] en kiest u tabblad "Friends"; dan
verschijnt het Contacts-scherm met een lijst van vrienden die u heeft, op volgorde van voor- en achternaam.
Vrienden Online staan met een geel pionnetje bovenaan. Ook ziet u de status van de privileges.
Voor het QMDD van 3UMGBIH/of om gebruik te maken van knopopties klikt u in het lijstje op de betreffende
vriend om deze te markeren. U kunt met [1@HQ>|] de markering verschuiven en naar een andere vriend gaan..
Wanneer u op een vriend dubbelklikt verschijnt het Communicate-scherm om te IMmen. In beide Communicate-
schermen kunt u zijn/haar Profile bekijken door op [Profile] te klikken. Met [x] dluit u het IM-scherm.

[ IHGH

Soms verandert in SL vriendschap in liefde. Daarbij moeten beide verklaren of dat virtueel of echt is. Men kan
ook trouwen en dan andere inwoners voor een kleine vergoeding vragen zich als "Partner" (= getuige ?) in het
Profile te laten inschrijven.

6H

Zelfs op dit gebied iser veel in SL. Er zijn "Attachments"., d.w.z. dingen die men aan het lichaam van de Avatar
toevoegt. Ook voor sexhandelingen zijn in de betreffende locaties voorzieningen aanwezig. Het vraagt om tole-
rantie om dat te zien of te ontdekken. In veel locaties worden deze verschijningsvormen en handelingen, net a's
in RL in het openbaar niet toegestaan.
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+* UR-BHD
+/ 1GYDQHILRS Z RUIGHD

Aan uw Avatar kan worden aangeboden om lid te worden van een Groep. Groepen organiseren voor hun leden
activiteiten, zoals dansavonden, concerten, voorlichting e.d.. Alslid van een groep heeft u toestemming om daar
aan deel te nemen. Meestal krijgt u een popup-scherm en is het lidmaatschap gratis. U aanvaardt het lidmaat-
schap door op [Join] te klikken

Om te zien welke groepen er zijn klikt u op [Search] en zoekt u met het Search-scherm in tabblad
"Groups'. Groepen herkent u in de lijst aan het pictogram aan het begin van deze regel.
Wanneer u op een groepnaam Klikt verschijnt het Profile van de Groep. Wanneer u knop [Join] drukt gaat u
accoord met de doel stellingen en de eventuele prijs en meldt u zich aan alslid van de betreffende groep. Merk
op, dat niet alle groepen op deze wijze een lidmaatschap aanbieden.

+ 0 RIHINAKHEHD YDQ GH*  UR-BHIIWY
Wanneer u rechtsklikt op uw Avatar en >GroupsYa kiest, ver-
schijnt het Communicate-Contact-scherm (A), tabblad " Groups'
met een lijst met groepsna(@m(en) waarvan u lid bent.
Het scherm heeft de volgende knoppen [IM/Call], [Info], [Acti-
vate], [Leave], [Create] en [Search]; zie ook 5.3.6.

>0 &Da Wanneer u op deze knop drukt verschijnt het Com-
municate-scherm voor het verzenden van een IM aan de leden
van de Groep. De procedureis gelijk aan het sturen van een IM
aan een vriend; zie . Ook dluit u een groepsim af door op
[x] te drukken.

Met knop = LRXS , QR@verschijnt het Profile-scherm van de
groep met de Groepsgegevens; zie
Met > RQ& D@Fkan eventueel een Voice Call worden gestuurd aan alle leden van de Groep.

> QR@ Ook met deze knop verschijnt het Profile-scherm van de Groep; zie

% PAYDW@ Deze knop dient om  nvan de groepen uit uw lijst as actieve groep te kiezen. V oor bouwen is dat
belangrijk, omdat uw object dan automatisch de betreffende groepsnaam al's groepkenmerk krijgt. Dat is nood-
zakelijk wanneer u toestemming heeft om blijvende objecten te plaatsen. Objecten van andere groepen worden
meestal na een bepaalde tijd verwijderd.

> HDYH@& Deze knop dient om te bedanken voor het lidmaatschap. U moet met een popup-schermpje bevestigen
met [ OK] of anders op [Cancel] drukken.

& UHDWM@E Het is ook mogelijk zelf een nieuwe groep te formeren. Wanneer u op deze knop drukt verschijnt het
Group Information-scherm; een invulscherm waarin u de naam van de groep en gegeven kunt invullen, zoals een
omschrijving en ook of u de groep in de Groeplijst wilt plaatsen, op het Web on hoe de toegankelijk moet zijn
voor toekomstige leden.

S6HDURK@ Met deze knop verschijnt het Search-scherm; zie

+ 3R LBIVKH.P HY YDQGH* LRBHY
U kunt van elke Groep in het 3LRLGIVFKHP de gegevens bekijken. De gegevens worden vermeld in de volgen-
de tabbladen:

- "General" (= Algemeen) - Beschrijving en Ledenlijst met naam, last login, instel bare volgorde
- "Member & Roles' (= leden & functies) - Ledenlijst met Functies en Bevoegdheden; instelbare volgorde

- "Notices' (= bekendmakingen) - Programma/ bijeenkomsten met onderwerp, spreker en datum

- "Proposals’ (= voorstellen) - Gedane voorstellen en Eigen Voorstellen (met invul venster)

-"Land & L$" (land- en kapitaalbezit) - Lijstje met Naam vd Locatie, Regio en Codrdinaten) en Grootte
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[ +352)./( SWRIHDIHHHY

+ + HBLRIBIVAKHP (van Avatars)

U kunt in het Profile-scherm van elke Avatar (bijna 10 miljoen) de gegevens bekijken. Opvragen is afhankelijk
waar de Avatar isen of deze wel of niet in uw Vriendenlijst staat. U krijgt het Profile-scherm a s volgt:

- Eigen Avatar: Met muis aanwijzen, rechtsklikken, >Profile kiezen, — Profile-scherm.
- Avatarsin zicht: Met muis aanwijzen, rechtsklikken, >Profile kiezen, — Profile-scherm.
- Vrienden: a. Op uw Avatar rechtsklikken, >Friends kiezen, op naam klikken, op [Profile] drukken,

— Profile-scherm
b. Op [Communicate] drukken, tabblad "Friends" kiezen, op naam klikken , op [Profil€]
drukken, — Profile-scherm.
- Met [Search] Op [Search] drukken, in tabblad "People" naam typen, op [Search] drukken,
naam aanwijzen, — Profile-scherm.

De gegevens staan in 7 tabbladen, namelijk:

- 2nd Life Algemene gegeven

- Web Gegevens op een Website

- Interests Persoonlijke interesses

- Picks Aangeprezen Locaties

- Classified Locatie(s) in Tabblad Classified van
het Search-scherm

- 1ste Life Real Life (=RL) van de Avatar

- My Notes Ruimte voor eigen aantekeningen

+70EE@G  QG/ UH

Dit tabblad heeft de volgende knoppen:

- Show on Map - Laten zien waar u bent *)
- Offer Teleport - Aanbieden van Teleport

- Add Friend - Uw vriendschap aanbieden
- Pay - Betalen aan Avatar

- Instant Message - IM sturen

- Mute - Op Mute-lijst plaatsen

*) Op het World Map-scherm voor Friends Online

Het tabblad kan een foto bevatten van de Avatar. Het geeft ook informatie over de datum wanneer deze voor het
eerst in SL is gekomen (Born), Account, Partner, Lidmaatschap van Groepen (Group) en mogelijk een eigen
omschrijving (500 karakters). Regel "' URS, QR WP KHH' gebruikt u om een Object uit uw Inventory naar
de betreffende Avatar te kopi ren, maar het werkt ook op de plaats van de foto in het tabblad

+70EEDMG : HE

Dit tabblad opent een website welke de Avatar heeft ingevuld; eventueel met specifieke gegevens, bijvoorbeeld
zijn/haar weblog. Omdat uw Internet-verbinding naar deze site schakelt kan het enige tijd duren voordat u deze
informatie ziet.

+70EEQG , QMBHW

Zaken die de Avatar in SL wil doen worden in de 1° groep met een
vinkje aangegeven. In de blanco vensters kunnen andere interesses
worden ingevuld.

In de 2% groep worden speciale vaardigheden in SL aangegeven. In
het venster "Languages’ wordt ingevuld welke talen de Avatar
spreekt.
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+ 70EEMG 3RV

In tabblad wordt aangeven welke locaties door de Avatar worden aangeraden. Het tabblad heeft knoppen om een
nieuwe |ocaties in te voeren, te verwijderen, naar de locatie toe te gaan d.m.v. Teleporteren, op de SL-Map te
tonenen en om de Landmark voor de locatiesin te vullen.

+ 70EEMG & MWILHG

Zelfde informatie als tabblad "Picks', maar de gegevensin dit tabblad komen/staan gedurende een week in Tab-
blad "Classified" van het Search-scherm. Nainvulling of wijziging van de gegevens moet de knop [Publish %]
worden ingedrukt om de gegevens van deze locatie in tabblad "Classified" van het Search-scherm te plaatsen.

+70EE@G  / UH

Tabblad waarin u informatie kan geven uw werkelijke leven (Real Life=RL).

+7CEE@G 0\ 1RMWV

In dit tabblad kunt u zelf aantekeningen maken voor de Avatar, van de Profile. Deze aantekeningen zijn alleen
toegankelijk voor u en niet voor de Avatar, van wie de Profile is of voor andere Avatars.
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* + HMHDURK VAKHLP

In de Toolbalk onderin het Locatie-scherm zit knop [Search] om naar plaatsen, personen, groepen, activiteiten en
evenenemten in SL te zoeken. Naindrukken van [Search] of na menukeuze >Edit >>Search in de Menubalk of
gebruiken van [Ctrl+F] van het toetsenbord verschijnt het Search-scherm met 8 tabbladen.

Weet u de precieze naam niet? Typ in het venster achter " Find:" een zoekterm van minimaal 3 tekens of ??? en
druk dan op [Search]. Meestal verschijnt een lijst van mogelijkheden waaruit u moet kiezen. Pictogrammen
geven aan of het een Locatie, Huis, Avatar, Groep of Evenement is. Om te selecteren scrolt u door de lijst of
gebruikt de schuifbalk en klikt vervolgens op het Item. Er verschijnen plaatjes van de locaties en verdere infor-
matie en knoppen om naar de locatie toe te gaan, de locatie op de SL-landkaart te zien of de Profile-gegevens.

7 CEEDGHD

7CEEQG $©@

Met dit tablad zoekt u naar alle voorkomende plaatsen en personen, zonder specificatie zoalsin de andere tab-
bladen. V oor een locatie om naar toe te gaan moet u een omschrijving met een handje of huisje kiezen. Wijs
deze aan en klik rechtsonder op [Teleport]. U flitst dan naar die locatie toe. De andere knoppen zijn [ Show on
Map] en [Profile].

7CEEQG & OWILIHGY

De gegevensin dit tabblad zijn ingedeeld naar de volgende groepen:

Any Category (d.w.z. ale-) + Shopping + Land Rental + Property Rental + Special Attraction + New Products +
Employment + Wanted + Service + Personal.

U moet op [Browse] klikken om een locatie op te zoeken.

Plaats een Locatiesin  n van deze groepen met behulp van tabblad " Classified" van het Profile-scherm; zie
KRRIGXXN . De knoppen zijn [Teleport], [Show on Map] en [Profile]. De laatste knop toont de gegevens van de
eigenaar van de locatie.

7CEE@G ( YHQW

Tabblad voor zoeken van evenementen; de locaties zijn aldus ingedeeld:

All £ Discussion + Sports + Live Music £ Commercial + Nightlife / Entertainment + Games/ Contests

+ Pageants + Education + Arts and Culture + Charity / Support Groups + Miscellaneous (algemeen).

U kunt ook op "Progress and Upcoming" zoeken, op "Datum” of op "To day". De evenementen staan op volg-
orde van datum en tijd. U kunt drukken op [Teleport], [Show on Map] en [Create Event¥4]. De laatste optie zal
zZijn om een nieuw Evenement te melden, maar dat wordt nu niet behandeld.

7CEE@G 3RSX@U3@AH
Tabblad om populaire plaatsen te zoeken. De gevonden locaties staan op volgorde van bezoekersaantal. U kunt
drukken op [Teleport] en [Show on Map].

7CEE@G / DQG6DBV

Om te zoeken naar land voor koop of huur. Als zoekcriteria kunnen Auction (veiling), Mainland (vaste land),
Estate (landgoed), Prijs en Grootte worden opgegeven.

Een andere indeling is PG only (hier is minder toegestaan) en Mature (voor volwassenen; hier is meer toege-
staan). De classificaties PG of Mature van locaties staan () ook in detitelbalk van de Locatie-schermen.

De volgorde kan worden ingesteld naar Prijs, Grootte en Prijm2. U kunt drukken op op [ Teleport] en
[Show on Map].
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7CEE@G 3@MH

Tabblad voor zoeken naar locaties met de volgende indeling:

Any Category * Linden Location £ Adult £ Arts & Culture + Business + Educational + Gaming + Hang out +
Newcomer Friendly + Parks & Nature + Residential + Shopping + Other.

Tijdens het schrijven van deze handleiding functioneerde dit zoekscherm (nog) niet.

70EE@G 3HRSG
Met bijna 10 miljoen Avatars moet u minimaal de volledige voornaam opgeven om de juiste Avatar te kunnen
vinden. Zo ja, dan wordt zijn of haar Profile getoond om te bekijken en dergelijke; zie hoofdstuk 7.

7DEE@G * WRXSV
Tabblad om gegevens van groepen te zoeken en bekijken. Tijdens het schrijven van deze handleiding functio-
neerde dit zoekscherm (nog) niet.
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+, QBIAQ]

Map en Mini-Map vergroten de gebruikswaarde van SL in hoge mate. Om te zien of en waar mede-gebruikersin
uw locatie zijn maakt vooral de Mini-Map tot een bijna onmisbaar attribuut. U kunt in het Mini-kaartje ook ,Q
HR8 WMRRP HQmet het muiswieltje, evenalsin Map.

0 1GL0 DS

Wanneer uin de Toolbalk op [Mini-Map] Klikt verschijnt in het Locatie-
scherm een klein kaartje van uw omgeving. Het JHPILRQGWi s uw positie
en JUIRHCHURQAWVen 7 WM\ geven de posities aan van andere Avatars.
Avatars met 7 WM\ (dwarsstreepje onder of boven) bevinden zich in
een vlak lager c.g. hoger dan uw Avatar.

Een LRRG URQAWof 7 WXNWIis de plek van de Landmark, die u heeft ge-
bruikt voor Teleport naar de locatie.

De positie van uw Avatar wordt .QKHAP LGEH) aangegeven. De richting waarin u beweegt ziet u met de aange-
geven Z1QAUFKWIH) in het kaartje. In de standaardinstelling beweegt u zich in de Mini-Map altijd vanuit het
midden naar boven. In het kaartje hier beweegt u zich dus ongeveer in NW-richting. Maar u kunt met >Edit
>>Prefence ook instellen dat N(oord) altijd de bovenkant van Mini-Map is. Dan moet u in tabblad General het
vinkje voor "Rotate Mini-Map" verwijderen en op [OK] drukken.

U kunt het mini-kaartje met uw muis naar elke plaatsin het Locatie-scherm MBBHYen m.b.v. < op de randen in
alerichting YHUOLRMQ of YHINBLQHD Bij vergroten c.q. verkleinen op KR-NSXQMQbehoudt het kaartje dezelfde
vorm. Het minikaartje verdwijnt met klikken op [X] of nogmaals op [Mini-Map].

Voor aan- en uitzetten van Mini-Map kunt u in de menubalk ook >View >>Mini-Map kiezen of [Ctrl-Shft-M]
van het toetsenbord.

+0 05

6/ NCDUMY

Het World Map-scherm verschijnt of verdwijnt uit het Locatie-scherm wanneer u op [Map] in de Toolbalk klikt.
U verschuift de kaart met de muisaanwijzer in de titelbalk. De af metingen verandert u met de muisaanwijzer op
deranden. Alleen het kaartgedeelte verandert; de grootte van de Legenda-deel blijft ongewijzigd.

2 UsQMAH

De SL-kaart is N-Z geori nteerd. Met het muis-
wieltje wijzigt ude VAKCDOvan de kaart. Op een
kleine @chaal@ijn de symbolen niet meer afzon-
derlijk te onderscheiden. U krijgt wel een indruk
van de digitaal -geografische omvang van SL-
World. Bij het bewegen kunt u zich met het
World Map-scherm goed RUSQMHQ maar door
de omvang is een groot deel van het Locatie-
scherm niet goed zichtbaar.

Uw positie kunt u altijd zien; dat is een geel rond-
je met ook de richting en grootte van uw gezicht-
veld. Wanneer uw positie door verschuiven van
kaart uit beeld verdwijnt, ziet u een gele cirkel-
boog (u staat in het middel punt van de cirkel).
Een pijltje geeft de richting aan waar u zich be-
vindt.
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/ HHXD
De legenda verklaart de betekenis van de symbolen en welk symbolen u in de kaart wilt zien geeft u aan met een
vinkje in de betreffende hokjes.

9UHGD

De positie van Landmarks en ook, a's u daarvoor privileges heeft ontvangen, de posities van ) UHGVwordt
aangegeven door een rode cirkels of rode cirkelbogen. De vriend waarvan u het kenmerk wilt zien kunt in de
map opzoeken. U kunt uw vrienden daarvoor ook een privilege geven; zie bij ) UHYGVin paragraaf 6.1.3

/ DQGP DN YHUMINA

Met het tweede venster kunt gebruik maken van de/ DQGEP DUNVdie u in uw Inventory heeft verzameld. Met
V krijgt u deze te zien zodat u de L ocatie waar u heen wilt gaan kunt opzoeken en selecteren. U krijgt deze
Locatie ook op de kaart te zien. Wanneer u in het Legenda-deel op [Teleport] drukt wordt u er heen getelepor-
teerd.

=RAN YHOWMOAH

Met dit venstertje kunt u 0ok naar een Locatie zoeken door de naam te typen en op [ Search] te drukken. In het
World Map-scherm wordt een rode Landmark geplaatst. Maar u kunt ook in de Map zelf klikken en zo een rode
Landmark plaatsen. Wanneer u op [Teleport] klikt flitst u daarheen.

B6HDLRK 5 HXOV.
Dit is een venstertje voor de omschrijving van de gevonden resultaten in het 3° venstertje.

| RFDARQ

De plaats van het punt waarheen u bent geteleporteerd wordt aangegeven met twee & R UACDWMY namelijk de
EUHHOM (oplopend van 1 t/m 255 meter) voor Z BWW— RRWAEN de BRIWIvoor 1 XIG — QRRUG Met worden
deze waarden verandert en verschuift ook de rode cirkel van de landmark Zo kunt u ook plaatsen met gegeven
codrdinaten exact vinden. De 3° &R UA(IDAgecft de KRRIWlaan en dat kan niet op de kaart worden aangegeven.
In het Locatie-scherm verandert uw positie met deze 3% codrdinaat wel. De diepste zeebodem is 1 meter, het
zee-opperviak is 20 meter en de grootste hoogte kan zelfs 4000 meter bedragen.

. QRSSHR

Het World Map-scherm heeft in het Legenda-deel nog de vol gende knoppen:

- [GoHome] - Ganaar Home-locatie; dat is waar u SL bent binnen gekomen of welke
u als"Home" heeft benoemd; zie >World >>Set Hometo Here ().

- [Teleport] - Teleporteren naar andere Locatie.

- [Show Destination] - Locatie zien waarheen u zal worden geteleporteerd.

- [Clear] - Landmark en Vriendenmarkering verwijderen

- [Show My Location] - Locatie zien waar u bent

- [Copy SLURL to clipboard] - Daarover gaat paragraaf 9.4

+6/ 85/ SODMDRS &ISERDUG

Het is mogelijk om vanuit een andere programma dan SL of vanuit een website naar een locatie in SL te gaan. U
maakt daarvoor een zogenaamde SL URL, welke op het "Clipboard" van Windows wordt geplaatst. Dat doet u
met knop [Copy SLURL to Clipboard]. Vanuit het "Clipboard" kunt u deze koppeling nu in uw Website-log
plaatsen of in een Windowsprogramma.

Wanneer uin een Blogg of een Windowprogrammade SL URL gebruikt wordt www.slurl.com/secondlife/ met
de betreffende SL URL geopend. Wanneer u toestemming geeft om de koppeling uit te voeren door op knop
[Teleport now] te klikken, verschijnt het Openings-scherm van SL. In het venster achter Gtart Location@echton-
der staat dan de SL URL. Wanneer u op [Connect] klikt begint SL in de Locatie van de SL URL.
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++ FWVQHORY \FKHP

Elke Avatar heeft een Inventory

(= Inventaris) Hierin komt alleste-
recht wat men krijgt of koopt.

Na verloop van tijd zijn dat heel veel
items, ook wel Objecten genoemd.

In hoofdstuk 10 wordt een beschrij-

ving gegeven van de samenstelling

van de Inventory. In hoofdstukken 11 en 12 wordt het gebruik van de Itemsin uw Inventory uitgelegd. Het is
niet de bedoeling uitleg te geven hoe specifieke objecten, zoa s vliegtuigen, e.d. moeten worden gebruikt. Daar-
voor is het aantal mogelijkheden te groot. Vaak verschijnen specifieke gebruiksregels bij het activeren van deze
objecten.

Druk op [Inventory] in de Toolbalk; dan verschijnt het Inventory-scherm. Het scherm kunt u met de mui saanwij-
zer op de titelbalk verplaatsen en met het oranje driehoekje groter/kleiner maken. Het Inventory-scherm heeft de
volgende onderdelen:

- 7 MWEDDI met de titel Inventory, het aantal Objecten van uw Avatar en [X] om het scherm te duiten.
- 0 HXXEDDI met de opties >File, >Create en >Sort met subopties

- =RHNYHOUWMUwaarmee een bepaald Object kan worden geselecteerd.

- 70EE@QGHD $@WPV en 70EEMG 5 HHHONWP V

- 0 DSYHQWMUmet de 2 hoofdmappen "0 \ ,QvHOMI " en "/ LELDU ",

In het scherm kunt U met [ | @HQ>1 @loor mappen en de items scrollen; met [— @RSHMX GHP DsSHQHQP HV
[—@OWNXG]HZHU" DANDQRRNdoor met de muis op een map te klikken en daarna op driehoekjes of

+, QHOR) RQGHGHBO

0 HX EDIN
Bovenaan het Inventory-scherm zit de 0 HXUHIHOmet opties >File , >Create en >Sort. De menuregel geeft toe-
gang tot subopties voor het beheren, maken van nieuwe mappen, toegang tot mappen en filters, openen van nieu-
we scripts, notecards, gestures (gebaren) en bepalen van de volgorde. U kiest de opties met de muisaanwijzer.
Ook beschikt u over VQHP HXX \ welke u krijgt door rechtsklikken op mappen en items; dan verschijnen alerlei
menu-opties. Afhankelijk van de soort map of item geven de getoonde opties aan wat is toegestaan.

In het zoekvenster onder de menuregel kunt u letters, cijfers of een trefwoord typen. Dan worden alleen mappen
en items met dit zoekitem getoond. Wanneer delijst lang is moet u gebruik maken van de schuifbalk.

= 0\, Qv
Alleswat u tegen komt en gebruikt komt in een map van hoofdmap "0 \ , QvHMR " terecht. Deze lijst wordt zo
steeds groter. Er is geen limiet, maar houd de lijst overzichtelijk. Verwijder inieder geval zoveel mogelijk dub-
bel voorkomende items. Waarom ? Een grote Inventory vertraagt de uitvoering van SL. Ook kunnen grote Inven-
tories van meerdere Avatars binnen een Regio "Lag" veroorzaken. Het aantal itemsin uw Inventory staat in de
Titelbalk. (maar niet altijd). Een grote Inventory gebruikt ook meer ruimte op uw vaste schijf.

[ IEDJ
In de hoofdmap "/ LELDU " (helemaal onderaan) staan Systeemmappen met Items die u heeft gekregen bij uw
entree in SL en ook na updates van het programma. Deze Mappen en Items kunt u niet verwijderen en kunnen
belangrijk zijn. U kunt de Items wel kopi ren of verplaatsen naar "My Inventory"

0 DSSHY
Hoof dmappen, mappen en submappen worden geopend door op  te klikken. Mappen met een pictogram horen
bij SL (= System Folders of Systeem Mappen); die kunt u niet verwijderen. Mappen die u zelf maakt hebben
geen pictogram en kun wel worden verwijderd. Ook submappen hebben geen pictogram. Wat wel en niet kan
worden gedaan blijkt uit de opties van de snelmenu®@wanneer u op een map, submap of item rechtsklikt.
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70EEDMG 5 HHHOMWP V

Tabblad "Recent items" is een handige, extra deelweergave voor de inhoud van hoofdmappen "My Inventory" en
"Library" om bijv. de laatst verkregen Items te zien m.b.v. een Filter. Voor Hoofdmap "Library" is het Filter
voor Datum en Tijd minder effectief; het kan hier alleen worden gebruikt om bijvoorbeeld te zien welk item is
toegevoegd hij een bepaal de update van het programma.

) LOMIQ) YDQ + RRG 0 D8SHD
Filters worden ingesteld om bepaalde Itemste zien of niet te zien. Hiermee bepaalt u zelf de zichtbare inhoud

van uw Inventory. Deze mogelijkheid geldt voor beide Hoofdmappen "My Inventory" en "Library" en ook voor
beide tabbladen "All items' en "Recent items". Deze filtering verminderd natuurlijk niet de werkelijke omvang
van de Inventory van uw Avatar.

+' DMP HQ7 IMHLOMIQ) YDQ7 DEEQCHY
Ook voor beide tabbladen kunnen afzonderlijk Filters voor uren en dagen worden ingesteld sinds u bepaalde
Itemsin uw bezit heeft. Met O worden alle Items getoond. Deze mogelijkheid is voor Hoofdmap "Library" niet
zo effectief. Hooguit kan worden bepaald wel ke Items zijn toegevoegd bij updates van het programma. Nog-
maals: filtering vermindert niet de werkelijke omvang van de Inventory.

=, QRN P HX

Het menu geeft alle mogelijkheden om uw Inventory te beheren. Ook met rechtermuisknop op map of item ver-
schijnt een vervolgmenu, waarmee u aanpassingen of handelingen uitvoert voor zover dat istoegestaan. De
menuregel kent de volgende opties en subopties:

>File

>> New Window: - Weergave van een 2° Inventorylijst voor vergelijken of en verslepen van Mappen en
Items tussen beide weergaven van uiteraard dezelfde Inventory.

>> Show Filters: - Opent een venster met ingesteld Filter voor het actieve tabblad. U bepaalt welke Map-
pen u wilt zien door een vinkje te plaatsen. Ook kunt u instellen welke Items u wilt zien
naar uren en/of dagen) waarop ze zijn verkregen. Door tijdsduur en dagen op 0.000 te
zetten worden ale Items getoond.

>>Reset Filters: - Stelt het Filter in waardoor alle Itemsin ue Inventory weer zichtbaar worden.

>>Close All Folders: - Sluit hoofdmappen "My Inventrory" en "Library".

>>Empty Trash: - Verwijdert ale Itemsin map Trash (= de prullenbak van "My Inventory").

>Create; - Bevat opties voor het maken van nieuwe Folder (= Map), Script, Note (= NoteCard),
Gesture (= gebaar), Clothes (= kleding) of Body Parts (= lichaamsdel en).

>Sort: - Voor instellen van Mapvolgorde. Advies: zet dtijd een kruigje bij >>Folders Always By

Name. U kunt zelf uw voorkeur kiezen voor >>By Name of >>By Date.

D HNHDPHNV O\ |, QVHOR)

+6/ PDSSHRIQ O\ ,QvHQRU
Systeemmappen of SL-mappen hebben een pictorgram; die mappen kunt u niet verwijderen. In "My Inventory"
zitten standaard de volgende systeemmappen *):

- Animation - Body Parts - Calling Cards - Clothing

- Gestures - Landmarks - Lost And Found - Notecards

- Objects - Photo Album (leeg) - Scripts - Sounds (leeg)
- Textures - Trash

*) Zie voor beschrijving van deze mappen 1

+ 1 HKZ HP DSSHQP DNHD
Alleenin "My Inventory" kunt u nieuwe mappen en submappen maken; met menu >Create >New Folder. Deze
mappen kunt u ook weer verwijderen.

7,3 2P CDNQXZ , QMR DEBEH MQIHY WWHBVRSQHZ  Z RIGHQRSIHAIHY H FOMQG LVKHACON
G HRS RIGHWKRXGORP XZ \GX@RWLXJ WINXQQHOYIQGHD 0 $$. ' $$520 6890 $33(1 %1
1(1' (2)),&E/ (6 0$33(1 PHABARILP HOVBHS XZ WP VQIDUGHEHAH IHIGH\KEP DS R
\KEI RTHJ
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+ 0 DBSHRHY, WP VYH.E@DMD
Met de muis kunt u mappen verplaatsen door deze naar een andere map te slepen. Rechtsklik op een map of Item
om te zien wat in een bepaalde situatie mogelijk is.

+0 DBSHYHY, WP VYH.Z INBHH)
Door u gemaakte mappen (dus geen systeemmappen) en Items kunt u verwijderen. Die komen in de vuilnishak
(Trash) onderin de lijst terecht (daaruit kunt u ze terug halen). U kunt de Trash leegmaken (rechtsklik op Trash
of kiesin de menuregel van Inventory >File >>Empty Trash. Dan bent u de/het betreffende Item(s) definitief
kwijt.
Er is ook nog een map "Lost and Found". Hierin komen Objecten welke uin SL in de diverse Locaties kwijt bent
geraakt. Maar er een goede gewoonte van om geplaatste Objecten in een Locatie zelf weer op te ruimen; door er
op rechts te klikken en >Take te kiezen.

= / IEY

Deze systeemmap bevat ale Items die u in SL heeft gekregen. Ook met updates van SL kunt u nieuwe Items
krijgen. In "Library "zitten standaard de volgende systeemmappen *):

- Body Parts - Clothing - Gestures - Landmarks
- Notecards - Objects - Photo Album - Scripts
- Sounds - Textures

*) Zie voor verdere beschrijving van deze mappen

+6\WMP POSSHOLQ O\ , QM) HD / LEWDU
$ QP DARQV(animaties)

Hierin bewaart u al uw bewegingen en poses die men kan maken.

%R3 3DUN(lichaamsdelen)
Hierin bewaart u lichaamsdelen. Zo kunt u lichaamsdelen bewaren die anders van kleur, vorm, lengte etc. zijn.
Dubbelklik op een lichaamsdeel om het te dragen. De naam van het lichaamsdeel -item komt in uw Inventory
"vet gedrukt" te staan. Hieraan ziet u welke typen lichaamsdelen u "aan" heeft.

& DAY & DUBV(visitekaartjes)
Calling Cards bevatten de Profile-gegevens van huidige of vroegere "Friends' in SL. Dubbelklik op een Calling
Card om het profiel van die persoon te zien. Calling Cards kunt u op verschillende manieren geven en ontvan-
gen. Klik met de rechtermuisknop op de persoon aan wie u het wilt geven en kies >More >Give Card uit het
menu. U kunt ook rechtsklikken en >Add Friend kiezen Hiermee wisselt u visitekaartjes aan elkaar uit en voegt
u elkaar toe aan de vriendenlijst. Rechtklik voor het zien van de vriendenlijst op uw Avatar en kies >Friends.

& RMLQ (kleding)
Hier bewaart u al uw kleding en complete 2 X\WWW, waarmee u eenvoudig van kleding kunt wisselen. Outfits
kunnen ook lichaamsdelen bevatten voor een volledige "look-out". Wanneer u kledingstukken draagt komt naast
de betreffende kledingstukken in de Inventory "Worn" te staan. Zo weet u "wat" u draagt. Zie voor ": HNHQ
PHN GEQ)", KRRGX¥N en

* HWMUHY (gebaren)
Hierin worden alle bewegingen van uw avatar bewaard. Mogelijkheden zijn combinaties van beweging, geluid
en chat-berichten, die tegelijk in 1 actie uitgevoerd kunnen worden. Ook in "Library" vindt u een aantal van deze
bewegingen, welke u in SL heeft gekregen, zoals "laugh" (lachen), "smile" (glimlachen) en "wave" (zwaaien).
Alsuop nvan debewegingen dubbelklikt kunt u met [ Preview] kiezen om een voorbeeld van de beweging te
zien. Met [Stop] be indigt u de beweging.
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/ DQGEP DUNV(landwijzers)
Deze map is voor gemaakte Landmarks naar |oca-
ties. U kunt deze zelf plaatsen om uw Avatar daar-
heen te teleporteren (met >World >>Create Land-
mark Here). Wanneer u op een Landmark klikt ver-
schijnt een hul pscherm en met een druk op [ Teleport]
wordt u "in een flits" daarheen geteleporteerd.
U kunt Landmarks naar een andere Avatar sturen. Deze moet de Landmark accepteren; indien "offline" wordt de
Landmark later aangeboden. U kunt Landmarks zelfsin NoteCards plaatsen en met een beschrijving toesturen.

/ RN QG) RXQG (gevonden objecten)
Wanneer uiets kwijt raakt, bijvoorbeeld een onbestuurbaar geraakte auto, dan brengt het systeem deze voorwer-
pen terug naar uw map "Lost And Found". Ook wanneer u een Item op iemands land plaatst zonder toestemming
komt, alshet goed is, het Object in deze map terecht wanneer de eigenaar van het land het Object vindit.

1 RM&.DUGV(natities)
NoteCards zijn bestemd voor tekst en bevatten bijvoorbeeld gebruiksaanwijzingen of uitnodigingen. Als u zelf
een NoteCard wilt maken, kies dan in het Inventory-scherm >Create >New Notecard en typ uw tekst.
De lengte van de tekstregel wordt automatisch bepaald door de breedte van de NoteCard. U kunt de regellengte
dan ook zelf bepalen door het plaatsen van "harde returns' met behulp van de Enter-toets aan door u gewenste
einde(n) van regels.
U kunt tekst plaatsen met "kopi ren en plakken"; d.w.z. [Ctrl-C] voor kopi ren van bestaande tekst na selecteren
van het gedeelte dat u wilt kopi ren en [Ctrl-V) voor plakken waar u de gekopieerde tekst wilt plaatsen. aldus
kunt u tekst van het ene medium naar het andere medium brengen, zelfs tussen verschillende programma®.
NoteCards kunt u naar het Profile van een andere Avatar slepen. Deze moet de NoteCard accepteren. Wanneer
deze niet Onlineiswordt de NoteCard later verzonden wanneer de Avatar wel Onlineis.

2 ENMRW(objecten)
In deze map bewaart u van alles, van auto®tot wapens. Tenzij u Objecten om bepaal de redenen in een andere
(sub)map plaatst staan ze hier. Objecten die u draagt en dus actief zijn, staan YHNn uw Inventory. Met rechts-
klikken en kiezen van optie >Detach From Y ourself wordt een Object van uw Avatar verwijderd.
In de locatie kunt u ook op het Object aan uw Avatar rechtsklikken en dan >Detach kiezen.

3KRR$ @&XP (fotoalbum)
Hierin worden digitale foto®en Snapshots bewaard die u Upload naar SL. Uploaden kost L$ 10 per foto of plaat-
je. Voor uploaden van Snapshots naar uw Inventory moet u in de Toolbalk op [ Snapshot] drukken enin het
Snapshot Preview-scherm het rondjev  r "Upload a snapshot” invullen. Vul de gewenste instellingen in en druk
op [Upload (L$ 10)].

+ 6RUSW(SL-programma)
Scripts in deze folder worden toegevoegd aan voorwerpen; zoals een deurscript om de deur van uw huisin SL te
openen en te sluiten wanneer u er op klikt. U kunt uw eigen scripts schrijven of bestaande scripts gebruiken en
zonodig iets te veranderen. Voor ongeoefenden zijn de laatste mogelijkheden geschikte opties en naenige erva-
ring kunt u zelf eenvoudige scripts schrijven. Er zijn plaatsen in SL waar u het schrijven van Scripts (in het En-
gels) zelf kunt leren.

6RXQGV(geluiden)
Bewaard geluiden om af te spelen of toe te voegen aan uw bewegingen. U kunt ook uw eigen geluiden uploaden
vanaf het menu >File . Uploaden kost L$ 10.

7H \MUHV (structuurpl aatjes)
Deze folder bewaart structuurplaatjes om bijvoorbeel d objecten een bepaald uiterlijk en/of kleur te geven. Dat
kunnen ook fotografische plaatjes zijn. Het plaatsen van Textures is een onderdeel van Bouwen van Objecten en
zal in hoofdstuk 19 worden behandeld.

7 DK (vuilnisbak)
Alleswat u verwijdert uit "My Inventory" komt hierin terecht. Het is een beveiliging, zodat u per ongeluk ver-
wijderde items terug kunt halen. V oor WIXIKDBOKIikt u rechts op dat item en kiest u >Restore item; het wordt
dan teruggezet in de oorspronkelijke map.
Een item kunt u YHZ INBH HDdoor >Purge item te kiezen. Bent u er zeker van dat alesin de prullenbak weg kan,
klik dan met uw rechtermuis op map Trash en kies >Empty Trash OF in het Inventory-menu >File >>Empty
Trash.
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+. GAQ) EIVELQQHINRP HLQ6/

Bij binnen komen in SL krijgt elke Avatar lijf en kleding. Dat gebeurt ook bij opstarten van SL met het opbou-
wen van het locatiescherm (= rezzing) . Door Lag kan een Avatar een tijdje zonder kleding staan. Een blote
verschijning kan niet altijd door de Avatar zelf worden waargenomen, maar wel door anderen. Soms krijgt u - als
u er bloot uitziet - een systeembericht, dat uw kleding nog wordt geladen en dat andere Avatars u correct gekleed
zien. Als u echt bloot staat kunt u zichzelf aankleden met Appearance of kleding uit uw Inventory.

Tijdens uitvoering van SL raakt u met menu-optie >Edit >>Take Off Clothing alle kleren van uw Avatar kwijt.
Er is geen optie om dit vlug te herstellen. De manier is om u weer van kleding te voorzien. Een direct zichtbare
en begrijpelijke methode is dan met behulp van het Avatar-menu >Appearance; zie . U kunt ook kleding
aantrekken welke al in uw Inventory aanwezig is; zie

+. GEQ) P HA$ SSHUDQAH

Aankleden met >Appearance is een in de Locatie zichtbare methode om uw Avatar van kleding te voorzien.
Wijs op uw Avatar, klik rechts en kies >Appearance. Uw Avatar draait zich om en neemt de "Aankleed"-
houding aan en het Appearance-scherm verschijnt. Hiermee kunt u uw Avatar veranderen, zowel "lijf en leden”
als voor kleding; zie ook KRR GXMN

Voor kleding klikt uin het Appearance-schermop  n van de knoppen onder "Clothes’. Voor elk NGEQIWXN
verschijnt een speciaal scherm. Afhankelijk van het kledingstuk worden m.b.v. de schuifbalk vele modellen en
maten getoond. Stel deze naar eigen voorkeur in voor de diverse modes. Het getal voor de maat is (net alsin RL)
makkelijk om te onthouden. Met "Color/Tint" kiest u de kleur voor het kledingstuk. Kledingstukken die u met
Appearance kunt maken zijn:

- Shirt (= overhemd) - Pants (= broek - Shoes (= schoenen)
- Socks (= sokken) - Jacket (= jasie) - Gloves (= handschoenen)
- Undershirt (=onderhemd) - Underpants (= onderbroek) - Skirt (hele kladingcombinatie)

Wanneer u op [Save] drukt houdt u het kledingstuk aan. Het kledingstuk komt ook in uw Inventory onder ver-
melding van bijv. "New Skirt" (of ander soort kledingstuk). Wanneer u zo vaak van kledingstukken wisselt krijgt
u een onoverzichtelijke ®ledingkast@n uw Inventory. Zorg daarom voor een betere naamgeving door middel van
[Save As]. Maar u zult meer moeten doen om op den duur een goed overzicht over uw garderobe te houden.
Bestandsbeheer dus, ook in uw Inventory. U kunt submappen maken en daarin kledingstukken opbergen en u
kunt kledingstukken herkenbaar benoemen. Ishet eenidee om nen ander in een NoteCard te noteren en deze
NoteCard te bewaren in map Clothes; met naam * Kleding komt deze NoteCard bovenaan de mappen te staan.

Op deze wijze kunt u alle mogelijke kledingstukken passen en aantrekken. U kunt zo ook een hele Outfit samen-
stellen en al's zodanig met [Make Ouitfit] opslaan in uw Inventory. Ook de lichaamsei genschappen kunt u daarbij
bewaren. Daarvoor is een het Male New Outfit-scherm dat verschijnt naindrukken van [Make Ouitfit]. Voor het
vastleggen van uw Outfit moet uin het venster onder "Folder name" een duidelijke naam opgeven, met een
vinkje invullen wat u wilt vastleggen en op [Save] drukken.

Met [Close] be indigt u Appearence en gaat u ] RI3HJwijziging verder in de Locatie. U kunt ook op [X] recht
bovenin het Appearance-scherm klikken.

7,3 YDQO6LP DQMD R6WQV Om snel Items te kunnen zien die u draagt gaat u als volgt te werk:
1+ Open uw Inventory.

2+ Typ in het zoekvenster bovenaan: Worn.

3 £ Deitemsdie nu fel wit worden getoond met de tekst "WORN" zijn zaken die u nu draagt.
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. GEQ WHWK YDQXIWKZ |, QYHIM) DDQ GRRUGHJIHZ HOMMNGELQ) P HAGHP XMODQ INHUQDDUXZ. $ YDA
WIVBBHD NRSISUHD 2 RN NXQWK ] RHHQKHB! 2 XWW LQppQNHUCDQAHNNHD , QHOM). EHYDAWEQEDDUG
HHQODQER XWWIQ6/ POS / [EWD) 2 XWWGAHX ] HD P H/A$ SHILDQAHP DONKRP HQLQ6/ P DS 0 \
, QrHRY

U kunt NGQQIWMNNHuit uw Inventory ook aan een ander JHYHQdoor deze naar de Avatar te slepen. Die moet
de kleding accepteren, door in een schermpje op [Keep] te drukken. De kledingstukken worden dan in de Inven-
tory van de andere Avatar opgeslagen, maar blijven ook aanwezig in uw eigen Inventrory..

+. GEQIQ / LEDY

U heeft bij uw intrede in SL ook kleding gekregen en dat weet niet iedereen. Daarom wordt hier vermeld welke
kleding in Hoofdmap "Library" is te vinden:

Female Clothes:
- City Chic Female - Cybergoth Female - Female Shape & Ouitfit - Female Shape & Outfit 3
- Furry Femae Outfit - Goth Female - Hargjuku Female - Nightclub Female
Male clothes:
- City Chic Male - Cybergoth Male - Male Shape & Outfit - Male Shape & Outfit 3
- Fury Mae Ouitfit - Goth Male - Hargjuku Male - Nightclub Male
More Ouitfits:
- Fireman -Gi - Groupie Chic - Irish Lass
- Little Red Riding Hood - Prince Charming - Ruth

Deze kleding kunt u naar SL-map "My Inventory kopi ren, maar niet uit SL-map "Library" verwijderen.

7,3 YDQ6DP DQXND R6WMQV+ , QGHBRYDQ&/ 27+(6 HY/ $1' 0 $5. PDSSH)
Deeluw. / (' ,1* P DSSHYnaar eigen smaak handig in. Maak bijvoorbeeld de volgende subfolders:

- Clothes
- Accesoires
- Brillen -Hoeden - Sieraden
- Broeken
- Jassen
- Jurken
- Korte - Lange
- Lingerie, Ondergoed
- Outfits (elke Outfit zit in een map, geef voor u logische namen)
- Schoenen
- Sokken, Kousen
- Topjes

Een andere indeling naar bijvoorbeeld Zomerkeding / Winterkleding of een verdelng naar Casual / Formal /
Sexy kan natuurlijk ook.

Uw/ $1' 0 $5. P DSSHQzouden er zo uit kunnen zien (dezelfde Landmarks kunt u in meeerdere mappen
bewaren):

- Landmarks
- Leuke plaatsen
- Nederlands
- Romantische plekken
- Winkels
- Freebies - Huizen - Kleding - Sieraden
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+. GEQI NRSHY) NUMHY
De kleding in het voorgaande hoofdstuk maakt u zelf (met Appearance) of kreeg u bij uw intredein SL; zie

Soms zijn gratis Shirts verkrijgbaar. Wanneer u dan op het panel in die locatie klikt, krijgt u een pop-up kader,
waarin u op [Keep] moet klikken. Wanneer u het Shirt wilt dragen, klikt u op [Inventory] en ziet u het T-shirt in
tabblad "Recent items" (wanneer het Filter goed isingesteld) Klik er rechts op en kies >Wear.

Het komt ook voor dat u kleding van een goedgeefse Avatar krijgt; u moet deze dan accepteren door in het pop-
upscherm op [Accept] te klikken. Ook die kleding komt in uw Inventory terecht.

Wilt u echt mooie of bijzondere kleren dragen, dan is deze te koop.
Overal in SL zijn winkels die u kunt bezoeken en waar u een keuze
kunt maken. daarna moet u hierop rechtsklikken enin het Objectmenu
>Buy kiezen. Dan verschijnt een schermpje zoals hiernaast met een
beschrijving van het artikel. Wanneer u op [Buy] drukt wordt het
bedrag van uw saldo afgetrokken. Ook als kleding gratis is wordt deze
procedure gebruikt. U koopt dan kleding voor L$ O (gratis dus).

Gratis kleding moet u zoeken in winkels met zogenaamde ") LHELH
In a deze gevallen wordt de kleding in uw Inventory opgeslagen (w.o.
in "Recent items").

Het kan zijn dat kleding in een box zit. Sleep de box naar de grond,

klik rechts en kies >Open >>Copy to Inventory. Deze kleding kunt u aantrekken door de nieuw verkregen kle-
ding uit Inventroy naar uw Avatar te slepen of met de rechtermuisknop op de kleding >Wear te kiezen. Merk op
dat kleding die u draag in de Inventorylijst YHA$taat. Zo ziet u welke kleding u draagt.

Het is niet noodzakelijk om kleding die u draagt, voor andere kleding uit te trekken, maar dan kan het zijn dat u
deze kleding ook ziet. Wanneer u dat wilt voorkomen moet uw Avatar zicht eerst uitkleden voordat nieuwe kle-
ding wordt aangetrokken.

+ 2 YHLIHIWP VNRSHD NUMHD

Het meeste dat in uw Inventory staat kunt u gebruiken door het naar uw Avatar te sSlepen OF op de naam in uw
Inventory rechts te klikken en >Wear te kiezen. Merk op dat het Object in de Inventorylijst YHAkomt te staan. Zo
ziet u welk Object(en) u bij u draagt.

In SL zijn overa winkelswaar u uitgebreide assortimenten van alle mogelijke Objecten kunt kopen en ook krij-
gen. Voor deze gratis objecten moet u zoeken naar zogenaamde ") LHHELHY'. Soms worden Objecten in een doos
(box) verkocht of gegeven. Om die spullen eruit te halen moet u de doos openen en de spullen in uw Inventory
plaatsen. Dat doet u zo:

* Sleep de doos (= box) uit uw Inventory naar de grond. Dat kan alleen in locaties waar dat is toegestaan, wan-
neer u zelf daarvoor toestemming heeft gekregen of op eigen terrein (koop of huur).

* Klik met uw rechtermuisknop op de doos en kies >Open om de inhoud van de doos te zien.

* Kies voor >Copy to Inventory om de spullen in uw Inventory te plaatsen.

* Of kies >Copy and Wear om bijvoorbeeld kleding te dragen, a's het draagbare spullen zijn.

7,3 van SamanthaJo Steins: Zoek uietsin Sl en kunt u het niet vinden of wilt u eerst kijken en dan pas ko-
pen, dan kunt u ook terecht op Internet, buiten SL om; in  n van de , QMQHA LONHYYDQ6/ . Als u daar
zoekt kunt u ook vaak de SL-eigenaar vinden. Via[Search] en het Profile van de eigenaar en vervolgens
tabblad "Picks" kunt u dan de winkel(s) achterhalen en via[Teleport] daar heen gaan.

Bekende Internetwinkels voor SL zijn: www.slexchange.com en www.onrez.com . Om daar te kijken hoeft u
zich niet te registreren. Wel alsu daar gaat kopen. Wanneer u uw Avatar-naam gebruikt moet u voor de
9(,/,*+(," wel eenander wachtwoord gebruiken dan voor SL.
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+, WP VODQHQ$ YDRUJHHD

U kunt Items uit uw Inventory, zoal s kleding en andere objecten, naar elke andere Avatar kopi ren. Hierbij
maakt het niet uit of u dat gratis doet of dat u het Item verkoopt. Dat kan op 2 manieren:

1+ U sleept een Item uit uw Inventory met de linker muisknop naar een $ YOD&Uin uw omgeving. Voor deze
methode moet u de betreffende Avatar kunnen zien. Bij onderlinge koop en verkoop is dit de meest gebrui-
kelijke methode.

2+ U sleept een Item uit uw Inventory met de linker muisknop naar de 3UR L®ivan een Avatar. Voor deze me-
thode moet u eerst naar de Profile van de betreffende Avatar gaan; zie paragraaf . Vervolgens gaat u naar
tabblad "2nd Life" en deept u het Item naar regel "' RS, QHIRY WP KHH' ..

De overdracht van het Item moet d.m.v. popupschermpje worden geaccepteerd door de Avatar die het Item
krijgt. Wanneer de Avatar offlineiskrijgt u een bericht en wordt het Item later bezorgd.

Bij verkoop zal eerst een betaling moeten worden gedaan. Daarvoor is knop [Pay] in het tabblad "2nd Life" van
het Profile-scherm van de betreffende Avatar. Wanneer u een Item krijgt kunt u het object accepteren met [Keep]
of weigeren met [Discard)].

+ , WP VQDDUHHD 2 EMPAARRSISUHD

Er zijn situaties, dat u Items uit uw Inventory naar een Object wilt kopi ren, dat u zelf heeft geplaatst en waarvan
u de eigenaar bent. Zo kunt u scripts met tekst in Objecten plaatsen of aantekeningen en landmarksin een Note-
Card. Het kan ook zijn dat u Items uit uw Inventory veilig wilt stellen tegen abusievelijk verwijderen door een
computerstoring of verkeerd gebruik in RL

Daarvoor sleept u het Item met de linker muisknop uit uw Inventory naar het Object. Wanneer de overdracht
wordt geweigerd verschijnt een verbodsteken, bijvoorbeeld omdat u niet de eigenaar bent van het Object.
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Keuzescherm "Appearance”" wordt ge-
bruikt om zowel de verschijningsvorm
van uw Avatar, als de kleding die deze
draagt in te stellen of te veranderen. Het
scherm verschijnt wanneer u uw Avatar
aanwijst, rechtsklikt en >Appearence¥s
kiest. U kunt ook in de Menubalk >Edit en
>>Appearanceya kiezen.

Het keuzescherm heeft instelmogelijkhe-
den in de vorm van tabbladen en knoppen.
De eerste 4 tabbladen hebben betrekking
op Body Parts, onderverdeeld in Shape (=
hele body), Skin (= huid), Hair (= haar) en
Eyes (= ogen). De keuzemogelijkheid zijn
onderverdeeld in deelkeuzen die daarop
betrekking hebben. Met schuifbalkjes zijn
dezein te stellen. Er is een maat om te
noteren of te onthouden.

Hetzelfde geldt voor Clothes, bestaande

uit Shirt (= overhemd), Pants (= broek),

Shoes (= schoenen), Socks (= sokken),

Jacket (= jasjie), Gloves

(= handschoenen), Undershirt (= onderhemd), Underpants (= onderbroek) en Skirt (= hele kledingcombinatie).
Voor ek van deze kledingstukken kan met vervolgopties eigenschappen en kleur worden ingesteld; zie ook 11.2

*%RG 2 SWH

6KDBH Hiermee wordt de lichaamslengte - dik of mager - en lichaamsbouw ingesteld, maar ook man of vrouw.
Met [Randomize] verschijnen door herhaal delijk indrukken een combinatie van lichaamseigenschappen. Met
[Revert] wordt de laatst opgeslagen combinatie hersteld. Naam en plaats van de combinatie staat bovenin het
Appearance-scherm. U kunt met [Save] de laatst gekozen combinatie onder die naam opslaan of met [Save Ag|
onder een andere naam.

Wanneer u Appearance na een wijziging verlaat met [ X] of met [Close] krijgt u nog gelegenheid de wijziging
op te slaan met [Save All] of te negeren [Don®Save]. Met [Cancel] blijft het Appearance-scherm staan.

6NLQ Wanneer de huid spierwit ismoet u met hulpscherm Skin Color op [Default] drukken en vervolgens met
de schuifbalk de gewenste kleur instellen. Druk daarna op [Save]. De kleur van de lippen bepaalt u met [Make-
up] en vervolgens met de betreffende subopties. De mogelijkheden van [Makeup] gebruikt u ook voor kleur van
wangen, oogschaduw e.d%2 Voor Skin kan ook [ Tattoo] worden gekozen indien aanwezig in uw Inventory.

+ DU U kunt kleur, stijl, wenkbrauwen instellen. Met Facial (= gezicht) be[aalt u of u een snor of baard wilt
dragen. Knop [Randomize] verdient ook hier aanbeveling voor het maken van een keuze uit de vele mogelijkhe-
den.

+ &GWHY

& QMR Kiezen en aantrekken van kledingstukken t.a.v. kleur, lengte, mode en maat wordt behandeld in hoofd-
stuk __ enparagraaf ____. De afzonderlijke kledingstukken kunnen met [ Take Off] worden uitgetrokken. De
keuzes worden definitief nadat u op [Save] heeft gedrukt

Met >Take Off Clothing >>All Clothes in de Menubalk worden ale kleren uitgetrokken. Die keuze is onher-
roepelijk; herstel is aleen mogelijk door opnieuw kleren aan te trekken.
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Deze cirkelmenu's worden zichtbaar door met [R-Muis] op de HJHQ$ YDWU een DQGHH$ YDRUof een 2 EMMPV
in het Locatie-scherm rechts te klikken. De menu's kunnen in de praktijk iets verschillen van de getoonde afbeel -
dingen, vooral het Objectmenu. Door kiezen van een menu-optie begint de uitvoering of verschijnen er vervolg-
keuzes.

Eigen Avatar-menu Andere
Avatar-menu Object-menu

2 SP HNQg: De meeste Avatarmenu-opties zijn dezelfde als van de Tool- en Menubalk. In de volgorde van
behandeling in dit hoof dstuk wordt begonnen met de optie bovenaan en vervolgens rechtsom (met de wijzers van
de klok mee).

+ ( LJHQ$ YD P HXX

Wanneer u met [R-muis] op uw eigen Avatar Klikt, verschijnt een cirkelvormig of taartmenu met de hierboven
getoonde opties. Met klikken op de ronde knop in het midden sluit u het menu.

I*R

Hiermee verschijnt 0 RYHP HQA& RQARY, dat is een schermpje met pijlen voor de richtingen om op een andere
manier dan met de muisaanwijzer uw Avatar of een voer-, vaar- of vliegtuig te besturen. Er is ook een knopje om
te gaan vliegen. U moet met de muisaanwijzer deze symbolen aanwijzen.

I* LRXSV
Menu om contact te onderhouden met uw groepenin SL.

I 3LR LGB
In Profile staan de gegevens van uw Avatar, zoals deze ook door anderen kunnen worden gezien. U kunt binnen
de mogelijkheden van deze tabbladen uzelf voorstellen. Ook kunt kunt gegevens wijzigen.

'$
Menu-optie om het Appearance-scherm te activeren. Hiermee wijzigt u de verschijning van uw Avatar en de
kleding die deze aanheeft. = HRRN KRR GXXN

I 7DNH2 11

Met deze menu-optie kunt u kleding en
andere spullen die uw Avatar bij zich
draagt verwijderen en terug plaatsenin
, QYHQMU . De vervolg- opties >>De-
tach en >>Detach All regelen ditin
detail. Wiltu nbepaald voorwerp
verwijderen kies dan >>Detach en
vervolgens bijv. >>>Right Hand. Maar
u kunt in de spelsituatie voorwerp ook
met de [Rmuis] aanwijzen en dan >De-
tach kiezen.
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Met >>Detach All verwijdert u ale voorwerpen die uw Avatar draagt. Hetzelfde geldt voor >>Clothes. Deze
optie is voor XWUHNNH van kleding zonder >Appearance. Aantrekken van kleding wordt beschreven in KRRG
VXN en .

I* HMUHY

Hiermee krijgt u toegang tot de gebaren om uw gesprekken te ondersteunen. Kies >Gestures en selecteer een
Gesture en zo ook mogelijk met de schuifbalk. Druk op [Play] om uit te voeren. U kunt de beweging ook doen
door dezeincl. de dash (/) in het Chat-venster typen; daar mag tekst bij staan. De beweging wordt uitgevoerd
wanneer u op [Enter] of [Say] drukt. Wanneer u op [Inventory] klikt ziet u nog meer bewegingen in uw Inven-
tory. Wanneer bij een Gesture de toevoeging "Active" staat, is de beweging a opgenomen in de Gesturelijst van
uw Avatar-menu.

1) UHGV

Deze optie is de makkelijkste manier om uw vriendenlijst te krijgen.

| BVBQGXS

Optie om de activiteit waarmee u bezig bent te be indigen. Dat kan zijn: zitten, dansen, zonnebaden e.d.

17 RXKK
Dit is een gebruikelijke menuoptie om deuren te openen.

I UYH
Op de plaats van >Stand Up kan ook >Drive staan. Dat is afhankelijk van de situatie. >Drive gebruikt u om een
voertuig te gaan besturen.

10 RH
Op de plaats van >Take Off kan ook menu-optie >More staan om naar vervolgopties te gaan.

$ YDEU P HQX YDQDQGHHD

U kunt ook rechtsklikken op een andere Avatar. Dan verschijnt een soortgelijk
menu as hiernaast. De mogelijkheden van deze opties zijn:

I* RTR
Klik op een andere Avatar en kies deze optie om zeer dicht naar die Avatar toe te
gaan. Geeft een "close" effect.

10 XWof | 8 QP X\M

Wanneer u >Mute kiest, ontvangt u van de betreffende Avatar geen Chat of IM meer.

Achter de naam van de Avatar verschijnt "Muted". Met >Unmute kunt u "Muted" weer opheffen. Wanneer de
Avatar niet meer in beeld is, kunt u met menu-optie >View >Mutdlijst de "Mute" ongedaan maken of zonodig
ook instellen. Zie ook

I3LRIHA

In de Profile van een andere Avatar staan zijn/haar gegevens w.o. wanneer deze voor het eerst in Sl is gekomen.
Zo kunt u zien (indien vermeld) met wie u te maken heeft, in welke taal u de Avatar kunt aanspreken, e.d.. In het
Profile-scherm zitten ook knoppen; bijvoorbeeld om met de Avatar te gaan IMmen.

1'6HXG,0
Met >Send IM krijg u het Communicate-scherm om een IM te sturen naar de betreffende Avatar.

10 RH
Naar vervolgmenu® Onder meer komt dan menu-optie >Give Card om een "Calling Card" (visite-kaartje) te
geven, d.w.z. de Avatar uw YUHIGWHKDS aan te bieden. Deze kan dat [Accept] of [Decline] (beleefd afwijzen).

13D
Menu-optie om een betaling te gaan doen aan de betreffende Avatar, bijv. omdat u iets heeft gekocht.

1 $GG) UHG

Wanneer u vaker met iemand wilt communiceren kunt u uw vriendschap aanbieden. Het geeft mogelijkheden om
makkelijker te IMmen e.d.. Wanneer deze het aanbod accepteert verschijnt de naam in het lijstje Friends. Het
lijstje verschijnt naindrukken van [Friend] in de Toolbalk. Een vriend kunt u daarin ook weer verwijderen.
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1 5DM
Rate geeft de mogelijkheid om uw beoordeling te geven over de betreffende Avatar ten aanzien van uiterlijk,
kleding en wat deze bij zich draagt, met een boodschap daarbij. Dat kost wel L$ 25.

2 EMIRR HX

U kunt met [R-muis] op elk Object in uw omgeving klikken. Dan verschijnt ook
een cirkelvormig menu met -- afhankelijk van de situatie -- de volgende opties:

I'* R+ HH

Deze optieiser niet altijd, maar dient om naar dat Object toe te gaan. Soms staat
op deze menu-plaats >7 RXFK om een Object aan te raken, bijvl om een deur open
te doen. Dat hangt ook af van de situatie.

I &UHDM

Menu-optie voor het opvragen van het Build-scherm voor het maken van QHXZH2 BMRMQ Het geeft dezelfde
mogelijkheden als knop [Build] in de Toolbalk of optie >>Build in de Menubalk na kiezen van >View. U kunt
alleen Objecten waarvan u de eigenaar bent veranderen.

I $ ERX\W DQG

Wanneer u de grond aanwijst waarop u staat, geeft deze menu-optie gewoonlijk het About Land-scherm met in
7 tabbladen informatie over het terrein. In het laatste tabblad staan de namen van Avatars die verbannen zijn uit
de Regio, bijvoorbeeld wegens hinderlijk gedrag.

(aw
Biedt dezelfde opties als! & UDMhierboven en is bedoeld voor het wijzigen van BAXEDQEH2 BWMRMQ U kunt
alleen Objecten waarvan u de eigenaar bent veranderen.

10 RH

Naar vervolgmenu's. Onder meer met >More
>>More >>>Inspect krijgt u per object een
lijst met Prims, waarmee het Object is samen-
gesteld, Eigenaar, Creator en Creation Date.

' AR

In de onderste menu-sector kan ook deze
genoemde optie staan, wanneer uw Avatar
Object draagt. Dat kunt dan verwijderen. Het
object wordt terug in uw Inventory geplaatst.

I 6LW+ HH

Wanneer u een stoel, hek of andere geschikte

plaats aanwijst kunt u met deze optie daar op-

gaan zitten. 3IDQR\SHBRLQ' DUNZ RRG & DMHALDO

n (0 RRQKWRDM %-HKRD

3@

Kunt u gebruiken wanneer u bijv. achter een piano gaat zitten; dan gaat uw Avatar piano spelen wanneer bij de
piano daarvoor een script onderdeel is van het object. Het is zelfs ook mogelijk dat een keuzescherm verschijnt
waarmee om kunt kiezen wat u wilt spelen. Er zijn ook uitvoeringsmogelijkheden van >Play, afhankelijk van de
situatie en waarvoor u dan weer overeenkomstige vervol gkeuzen kunt maken.
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+* (/' 9(5' ,(1(1,16(&21" /,)(

=, QBIAqQ]

E nvan de eerste vragen van nieuwkomersin SL is"Hoe %.." of "Waar kan ik geld verdienen". Een goed ant-
woord isdan"In RL". Maar OK, ook in Sl kunt u wat geld verdienen met &DP SHQ(circa L$ 2 per 10 of 12
minuten, dat is 0,04 per uur), spelletjes, een baan, een winkel of andere zaak of zelfs grond kopen, verhuren en
verkopen. Een baan levert meer op, L$ 50 tot L$ 300 per uur, maar maximaal is dat nog maar ¥4l per uur. Maar
het prijspeil in SL bijzonder laag is. Een goed costuum of japon koopt u voor soms minder dan¥s . Rdom, de
meeste Avatars zijn in SL meer voor hun plezier dan om geld te verdienen. Men kan in SL langdurig en creatief
bezig zijn zonder dat het iets kost. Maar als er behoefte ontstaat om een woning te zetten en in te richten en/of
een zaak te beginnen, dan gaat geld een rol spelen.

Het is 00k zo, dat bedrijven en instantiesin SL naamsbekendheid krijgen door aanwezig te zijn, door reclame en
er kunnen m.b.v. links naar websites producten in RL worden verkocht. Voortsis SL geschikt voor dienstverle-
ning, welke waarden heeft voor RL (voorlichting, instructie, vergaderen, gesprekken en beeldvorming d.m.v.
visualisaties, tekst en geluid).

+% HIB

Zois Second Life uitgegroeid tot een echte economie. Inwoners consumeren en richten ondernemingen op en
verkopen goederen en diensten. De geldeenheid is de Linden Dollars (L$). Deze kan worden verzilverd voor
echte Amerikaanse dollars of Euro®. De aanschafprijs via I DEAL bij Dutch Exchange op 3-09-2007 was Va
voor L$ 3.053, maar ook komt het voor dat % wordt betaald voor L$ 200; dus bijna het dubbele..

In feiteis SL een economie met een bepaal de hoeveelheid geld. Deze hoeveelheid kunt u a's consument alleen
vermeerderen door aankoop van L$ met behulp van harde RL-valuta. Daarom kan niet iedereen in SL rijk wor-
den, omdat inkomsten vande  n opgebracht moeten door de ander. Door virtueel vastgoed beleggen, grond
verkopen en verhuren, ontwerpen en objecten maken en verkopen, bouwen in opdracht, programmering en ande-
re dienstverlening kan wel in SL meer geld worden verdiend dan met bijvoorbeeld Campen. Tenminste, wanneer
Real Life-bedrijven en personen daarvoor willen betalen.

Deze economie is door ontwerper Linden opgezet en wordt thans ge xploiteerd door Linden Lab, welke naam u
dan ook regelmatig zult tegenkomen als de primaire producent en exploitant van digitale grond, gebouwen en
objecten. U kunt een eiland kopen voor US$ 1,675 ter grootte van 65.536 m2 en een maandelijks bedrag voor
onderhoud van US$ 295 (tegen een koersvan 1 US$.=%,  dus respectievelijk ¥a HQYa

&DP SHD

Campen is een veel voorkomende vorm van geld verdienen in SL. U verdient niet veel, maar behalve "Camping"
hoeft u ook nietste doen. Let wel op dat u wegens "niets doen" wordt uitgelogd. Dus om de zoveel tijd de came-
ra bewegen. Na ongeveer 15 minuten wordt u in SL namelijk automatisch uitgel ogd wanneer u niets doet. Maar
daar kunt u iets tegen doen *)

*) Activeer menu >Client met [Ctrl+Alt+D]. Kies >Client >>Character >>>Character Tests en haal X weg voor
"Go Away / AFK When Idl€" door op deze keuze te klikken.

Met Camping is het de bedoeling dat u ergens gaat zitten, dansen of iets dergelijks. Daar krijg u een kleine ver-

goeding voor; bijv. L$ 2 per 10 4 12 minuten. Het kan dat na bepaalde tijd het campen voor u stopt en dat u zich
opnieuw moet melden. Hoe u zich moet melden is afhankelijk van de situatie en wordt aangegeven. Vaak is dat

door het kiezen van optie >Sit here in uw Avatarmenu..

Degene die u betaalt doet dat om mensen naar het gebied te lokken. Dat maakt anderen nieuwsgierig en het is
ook leuker om daar te zijn. Hoe hoger de opbrengsten, hoe meer mensen naar de plek komen.

Camping vindt men vaak bij spelen, in clubs of instructie-sceneries, zoa's Orientation Island. U kunt met behulp
van [Search] campingplaatsen vinden; typ in het zoekvenster van tabblad All @amp©Ook met behulp van [Map]
kunt u Campingplaatsen lokaliseren, omdat bijnaiedereen daar op n plek bij elkaar zit. Het patroon isvan
bovenaf te herkennen.




+* DPH

Er zijn op veel plaatsen allerlei spelen waarmee u ook geld kunt verdienen wanneer u behendig bent. In locatie
Zakelijk Nederland kunt u bijvoorbeeld papieren vliegtuigen het dichtst bij een paal gooien en met Match Up (in
bepaal de patronen leggen van driehoekige vlakken).

+900Q ZHN]RANHD

Er isvraag naar banen. Voor vrouwen zijn er als model, voor escort of sex meer mogelijkheden dan voor man-
nen. Maar ook als DJ, gastheer, portier, stripper en danser e.d. zijn er mogelijkheden voor heren. Kijk eens met
[Search] in tabblad "Classified" en zoek bij Employment, Wanted en Persond.

Ook kunt u voor werk in SL naar Randstad gaan. U vindt deze |ocatie met [Map] in de Toolbalk. In het venster
v r[Search] typtu Randstad ; druk op [Search] en vervolgens op [Teleport]. U kunt Randstad ook vinden
m.b.v. [Search] in de Toolbalk in tabblad "All" of "Places’.

Hier en daar ziet u ook Avatars in locaties ramen zeemen of de vloer vegen. Dat isfeitelijk vorm van campen,
maar kan hier ook worden gerekend op een baantje waar geld mee iste verdienen.

+ 2 ENMPMD YHNRSHD

U kunt producten die u heeft gemaakt verkopen. Dat kan van alles zijn, zoals meubelen, gebruiksartikelen,
kunstvoorwerpen, foto®of platen, afbeeldingen op kleding e.d.. Als u hiervoor belangstelling vindt heeft u een
vorm van mogelijke inkomsten gevonden. Verkopen van objecten is niet in alle locaties toegestaan of er zijn
voorwaarden aan verbonden.

+ =DNHQGRDLQ6/

Hierbij denken we aan zelf kopen en verkopen van Objecten of Diensten of verkoop van zelf gemaakte Objecten
in een winkel of zaak ergensin SL. Er zijn mogelijkheden om een bestaande winkel c.q. zaak te huren of grond
te kopen c.qg. huren en hierop een pand daarvoor bouwen. V oor deze mogelijkheden kunt u o.m. contact opne-
men met SL-Hosting op www.sl-hosting.nl . Zo zijn er de volgende mogelijkheden:

A £ Winkel huren voor een week:
Dit is een geschikte mogelijkheid voor de beginnende ondernemer om ervaring op te doen. Dat kan in ver-
schillende winkelcentrain SL. De huurprijsis L$ 100 tot L$ 150 per week, afhankelijk van de gewenste lo-
catie. Houd ook rekening houden met de traffic, d.w.z. bezoek van aantal Avatarsin de locatie.

B £ Permanente winkel of bedrijf beginnen:
SL-Hosting biedt percelen aan van minimaal 1.000 m2 vanaf Euro (¥4  SHUP DDQGLQHHBEH3UMH B k-
omgeving. De verschillende opties worden genoemd op site www.sl-hosting.nl in rubriek "Producten”.

C £ Grond kopen en verhuren:
Het is ook mogelijk grond te kopen en te verhuren en daarmee een bepaa d rendement te halen. Het gaat
dan al gauw om grotere bedragen. Behalve via bovengenoemde sites kunt u informatie inwinnenin SL via
knop [Search] in het Search-scherm; zie tabbladen "Classified" en "Land Sales'.

Behalve aan financi le verplichtingen zijn er bij de vestiging van een zaak ook andere voorwaarden en verplich-
tingen verbonden en heeft u bepaal de rechten en zekerheden. V oor specifieke begrippen welke veelal in (huur)-
overeenkomsten worden genoemd kunt u paragraaf raadplegen.
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UH-EUMHOHY' LHOWMDIQ6HRQG/ LIH

Niet enkel individuele spelers hebben Second Life ontdekt. Steeds meer bedrijven hebben er een vestigingin  n
of andere vorm. Daarom zijn er bedrijven die zich speciaal op exploitatie van SL richten, zoals SL-Hosting. Ook
offici leinstanties hebben zich al in SL hebben gevestigd. Van thans gevestigden instanties kunnen worden
genoemd: Ajax Arena Amsterdam, AMREF Service Apotheek, Amref Flying Doctors, ABN AMRO, Adidas,
Arbo-dienst, Berenschot, Boekhandel Bruna, Dell, Euro Relais, Grafisch Lycem Rotterdam, Groningen Cen-
trum, IBM, IT Amsterdam, Lynxoffice Support, Reebok, Reuters, Toyota, Universiteit Twente, Vodafone, VU
Medisch Centrum.

/ IQWQDUBHRG/ IH 6/ XUV

Op internetpagina®en weblogs kunnen SLurls (= Second Life Urls) worden geplaatst. Een SLurl is een hyper-
link naar een |locatie binnen de virtuele wereld van Second Life. Hoe u deze maakt wordt beschrevenin

+ ([ WLCH/ LOW

In diverse locaties zijn in winkels, bedrijven en informatie-borden ook adressen van Z HEM\WW/ opgenomen. Wan-
neer op deze URL®wordt geklikt verschijnt na enige tijd de betreffende website. SL wordt niet af gesl oten, maar
blijft op de actergrond actief. Op deze wijze is het mogelijk om zaken te doen of informatie te raadpl egen.
Ook in de Profiles van Avatar kan in tabblad "web" kennis worden genomen van informatieop: HE®IV

+0 X] LHN XIWRHIQIHD

Het ismogelijk dat er Muziek-uitvoeringen zijn of Bands optreden. U kunt daarvoor bijv. een uitnodiging ont-
vangen alslid van een SL-groep of viamededelingen in SL daarvan op de hoogte worden gebracht. In locaties
zoals Zakelijk Nederland worden ook Live-Music uitvoeringen gegeven.

+' HOWWHUBRQ) GRRUG( &21' /,9( + EHIUMHD

Behalve verkoop en verhuur van grond biedt SL-HOSTING ook aanvullende diensten aan zoals:

- Nabouwen van uw bedrijf - Scripten - Textures maken
- Helpen bij SL-marketing - SL-reclame
- Eiland-evenementen organiseren - 24-uurs support voor u als gebruiker.

+3UPIXP $ FFRXQW

Omin SL te zijn hebben veel Avatar n Basic Account gekregen, dat gratisis. V oor een tweede account moet
$ 9,95 aan Linden Lab worden betaald; verder is het verblijf gratis.

Maar ook is het mogelijk een 3UHP IXP 6HRQG/ LH$ FFRXQAe duiten voor $ 9,95 per maand, $ 22,50 per
kwartaal of ¥4 SHNIDJ Y.  SHJPDQG Y SHIUNZ DAEDOHR YA SHJNIDU 0 HQNUM @Drvoor een
aanmel dingbonus van L$ 1000 en een zakgeld van L$ 300 per week.

Wanneer u land koopt zijn daar voor de eerste 512 m2 geen onderhoudskosten aan verbonden. Voor 1.024 m2
betaald u $ 8 voor onderhoud, voor 2.048 m2 $ 15 en voor 4.096 $ 25 (Va Ya Ya " HNRRSSUN
voor land is afhankelijk van de locatie. De hier genoemde prijzen kunnen afwijken. Na drukken op [Search] en
kiezen van tabblad "Land Sales" krijgt u naindrukken van [Search] een lijst met |ocaties waar u grond kunt ko-
pen. U geeft de prijsop in L$ en de kavelgrootte.
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+9(*5,33(1,16(&21" /,)(

, (KRXG
16.1 £ Begrippen beschreven in de handleiding
16.2 £ Begrippen genoemd in (huur)-overeenkomsten
16.3 £ Algemene begrippen in Second Life

+ YHIUSSHY ERAKUHYHD LQ GHKDQEBIA Q)
$ SSHOLDCQRH V oorziening om zelf een Avatar lichaamsvorm te geven en van kleding te voorzien.
$ YDRU Uw vertegenwoordiger in SL en die van andere personen met elk een eigen nicknaam.

$ YDRLP HX: Cirkelvormig menu met belangrijke opties. Het menu verschijnt narechtsklikken op uw of een
andere Avatar met wisselende menu-opties. Er zijn ook vervolgmenu-opties.

&KDHEDDE Schermregel boven Toolbak om te chatten.
) UHQGV Avatars die voor u toegankelijker zijn dan andere Avatars.
* LRSS Avatars met gezamenlijk belang en/of activiteiten.

0 HXEDDt Schermregel met Menu-opties, Aanduidingen (verbordborden), Naam van Particle of Locatie, Tijd,
uw Saldo in L$ en Bandbreedten

2 ENWRR HOX: Cirkelvormig menu met belangrijke opties. Het menu verschijnt na rechtsklikken op een Object
met wisselende menu-opties, afhankelijk van de situatie. Er zijn ook vervolgmenu-opties.

3R LB Beschrijving van Avatar-gegevens en +eigenschappen.

7 WEDDE Bovenste schermregel van het Locatiescherm.

7 RREDDt Onderste schermregel met knoppen voor activeren van belangrijke opties. Deze knoppen zijn:
[Historie] van Chatbalk = geeft Chathistorie.

[Gestures] van Chatbalk = lijstje met gebaren voor plaatsing in het chatvenster.
[Comunicate] voor IMmen, Profile, Vriendenlijst en Groepen.

[Snapshat] voor maken van Locatiefoto®om te mailen of als bestand op schijf..
[Search] = voor zoeken van Avatars en bepaa de Locaties.

[Build] = voor bouwen van Objecten m.b.v. Prims, plaatsen van Textures e.d.
[Mini-Map] = klein kaartje van de actuele locatie met richtingen en aanwezige Avatars.
[Map] = grote kaart van locatie met gebouwen, legenda en diverse opties.
[Inventory] = lijst met alle bezittingen van uw Avatar.

+ Y4-JUSSHRIHRP GLQ KXXU RYHHHNRP WMD

In huurovereenkomsten worden veela begrippen genoemd wel ke voor nieuwe SL-ers en mogelijke toekomstige
zakenlieden niet altijd duidelijk zijn. Deze worden in deze paragraaf verklaard.

&RXQM Tellers voor resteren tijd, punten e.d.
) LHELHV Gratis verkrijgbare Objecten of te koop voor L$ 0.
) DA W WTekst welke boven een Object hangt.

/ DJ: Traagheid en stoterigheid van de simulatie door te veel Avatars, (grote of samengestelde) Objecten en ook
snel bewegende Objecten.
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[ IMMHDY, Stukjes programmacode die 'luisteren’ op een specifiek kanaal. Ook vee listeners kunnen Lag veroor-
zaken.

3DUAF®V, Kleine lichtdedltjes e.d. die ook Lag kunnen veroorzaken.

3UP V Basisvormen waaruit alle Objecten in SL zijn opgebouwd. Zie voor deze basisvormen met [Build] onder
het vierde knoppictogram.

6RUSWSL -programmering voor Avatars en Objecten.

+$ OHP HHEHIUSSHRLQ6HRQG/ UH

$ WIFKP HQW Avatartoevoegingen en opties, die vast gemaakt kunnen worden aan uw Avatar, zoal s kleding,
lichaamsdelen, haar en Tools (dat zijn voorwerpen met een bepaal de functie).

$YDAU Uw virtuele ik; een 3-dimensionale persoon die de speler naar eigen smaak kan aankleden en stylen en
waar de speler controle over heeft.

%DQ lemand die zich niet aan de gestelde regels van een locatie houdt kan worden geband; d.w.z. uit de locatie
worden gezet. Grondeigenaren hebben daarvoor mogelijkheden.

%H KHDG Een bekend verschijnsel dat elke "newbie" (nieuwe speler) overkomt, namelijk het dragen van een
voorwerp, omdat deze nog niet weet hoe een de doos met inhoud moet worden geopend en gekopi erd naar
"Inventory." of hoe een Object kan worden gebruikt om mee terijden, varen of vliegen.

' DRED@ Meestal bolvormige objecten midden boven een dansvloer welke zijn voorzien van een scripts om
Avatars te animeren om dansbewegingen uit te voeren. Voor paar-dansen zijn er kleinere bollen op de vloer;
blauw voor de heren en roze voor de dames.

) ®]: Primsdieflexibel gemaakt zijn. Veel te zien in haar en rokken. Wanneer de Avatar |oopt ziet u een na-
tuurlijke beweging. Ook andere objecten kunnen "Flex" gemaakt worden waardoor deze door beweging, wind
e.d. mee kunnen bewegen; redelijk nieuw, sinds zomer 2006 ongeveer.

) XULHV Avatars verkleed als dieren of cartoonachtige wezens. De meest bekende en kleinste community in SL.
Sommige furries hebben hun eigen sm waar gewone Avatars niet welkom zijn. Maar ook furries zijn in sommi-
ge clubs niet welkom; een vorm van virtueel racisme, dus. Furries staan bekend om hun vriendelijkheid en be-
hulpzaamheid. De meesten hebben een talent voor Scripten en Bouwen.

* KRWA Een overgebleven SUP nadat deze is verwijderd van de database maar nog niet van de "clients cache'.
U kunt hem niet verplaatsen, verwijderen of gebruiken. De enige oplossing is opnieuw inloggen, naar een andere
sim gaan en weer terugkeren.

* UG Benaming voor totale sims. De gehele wereld van Second Life. MG = Main Grid TG = Teen Grid (de SL
voor tieners/ minderjarigen

,QZRUG In Second Life/ online. RL = Real Life SL = Second Life IRL =inreal life (in ®echte leven) First
Life = Eerste leven... ®echte leven

/ DJ: Teveel Avatars, Prims en/of Scripts op dezelfde server kunnen vertraging veroorzaken met als gevolg
"packet loss" (traagheid e.d.). 1@ laggy = Ik heb last van "lag", kan me niet goed bewegen en zie dingen ver-

traagd.

[ QA V: Medewerkers van de makers van Second Life (Linden-Labs).

/ IQGHQGR@U R/ : Deoffici le munteenheid in Second Life. Omteruilenin echt geld! 240 L$ =1 $, maar
gezien de bedragen genoemd in de lectuur vind er wel een (langzame) inflatie plaats. Ook kan bij aanschaf van
L$ een flinke provisie en belkosten in rekening worden gebracht., bijv. L$ 200 voor Y

| Q& : Wisselkoers van dollars - Lindens.

0 DMUH Kenmerk in de Menubalk van een |ocatie waar activiteiten voor volwassenen zijn toegestaan.
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1HZEH 1 RRE: Pas geboren avatar. lemand die nog erg nieuw is en geen idee heeft waar hij/zij inis beland. De
meest gestelde vraag van een Newbie isdan altijd: "Waar kan ik geld verdienen?' Gelukkig wordt een Newbie
vaak geholpen door ervaren SLers.

1RIO®: Grond waar vliegen niet is toegestaan en waar je nalanding niet meer kunt opstijgen.

3D Stuk land in Second Life. Elk "parcel” heeft een naam, die in de Titelbalk te zien is tussen de menu-
items en uw geldsaldo.

3DUAF®V, Desltjes (letterlijk vertaald). Deeltjes zijn te vinden in Lasers (licht), Blingbling-accessoires, regen en
sneeuw, etc.. Het zijn geen Prims. De balletjes die uit uw hand komen wanneer u op een voorwerp klikt (rech-
termuisklik, interactie met een object) zijn ook Particles. Veel Particles op een Parcel kunnen Lagg en dus ver-
traging veroorzaken. Vaak te merken in grote clubs waar veel Avatars accessoires dragen met Blings.

3H.P MRV Regelgeving door de eigenaar van de grond wat in de locatie wel en niet is toegestaan.
3* : Kenmerk in de Menubalk van een |ocatie waar geen activiteiten voor volwassenen zijn toegestaan (sex e.d.).

3RHEDDEen balletje waar je met je rechtermuisknop op kunt klikken om uw Avatar te animeren. Van zitten tot
dansen en van poseren tot een voertuig of apparaat bedienen.

3UP: Vormen waar de SL-wereld van gemaakt is: de bouwstenen ervan. Cilinders, kubussen, piramidese.d. U
kunt de oppervlakte en textuur veranderen. De meeste voorwerpen in SL bestaan uit verschillende Prims die met
elkaar zijn verbonden (linked). Prims kunnen ook reageren op wind, zwaartekracht en andere "krachten" in Se-
cond Life.

5HIRQ Gebied in SL, in de handleiding L ocatie genoemd, maar in SL ook wel Sim of Simulator.
5 RMAHWSecond Life-inwoner. Een lid / avatar.

5H £5H]LQ: Verschijnsel dat ontstaat wanneer een Avatar of een Object wordt opgebouwd. Soms zijn Ava-
tars bloot of grijs omdat de kleding nog ge-rezzed moet worden en ook de omgeving. Hoe sneller de verbinding
en de computer van de speler en hoe beter diens grafische kaart is, hoe minder deze last heeft van het "rezzen."
Wanneer uw Avatar grijsis of er staat "missing" geschreven, probeer dan met [ Ctrl+Alt+D] een extra menu-
optie >Client >>Character >>>Rebake Textures of druk met het toetsenbord op [Ctrl+Alt+R].

5 HROMH Maatgeving in pixels: hogere resolutie per inhe is betere kwaliteit van de afbeel ding, maar bij een
gegeven resolutie geven meer pixels een grotere afmeting.

6RUSWSL -programmering. Lijkt erg op C+.

6KDBH de vorm van uw lichaam. Deze is ook te koop. U wordt geboren met een standaard-shape die u zelf kunt
aanpassen. Er isduidelijk verschil te zien tussen een standaard aangepaste Shape en een gekochte Shape die
professioneel is gemaakt.

6P XM 6LP: Land op een server. Alle delen van Second Life zijn opgedeeld en hebben een plek op een
eigen server. Zo'n plek wordt een SIM genoemd. De meeste Sims zijn fysiek aan elkaar gekoppeld om een stuk
|and, een eiland of zelfs een heel continent te vormen.

6NLQ Betekent letterlijk: Huid. Ook hier is een groot verschil in te zien, zoals met een Shape, of deze standaard

is of custommade. U kunt zelf een Skin maken of kopen. Duurdere Skins zijn enorm gedetailleerd. Wanneer u
van plan bent als danser te spelen of een ander visueel baantje te nemen is een investering hierin een must!

7H WUH/ Afbeeldingenin SL die vaak worden gebruikt, bijvoorbeeld om muren te simuleren

7P HM Stukjes programmeercode die gebruik maken van de SL interne klok. Veel timers kunnen lag veroor-
zaken.

7 3: Afkorting voor Teleport, d.w.z. de verplaatsing in een flits van de ene naar de andere locatie.
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722/ %/. R.1233(1%/.

7 RREDDI
Geluid Tak Volumes
History | Chatvenster Say Shout | Gestures
Community | Chat | Fly | Snapshot | Search | Build | Mini-Map | Map Inventary

Met de update van SL (van 01-08-2007) zijn [Talk] en [V olumes] toegevoegd en zijn [IM] en [Friends] gecom-
bineerd onder knop [Communicatie]. Wanneer op [Communicatie] wordt gedrukt verschijnt het Communicate-
scherm. Het vroegere History-scherm is gewijzigd en heet nu Residents Near Me (Chat History)-scherm.

, QYRRLI DDQEH KRR GIMNNHD] LMD GHJIHEUXINA RIHINMKHEHD YDQ RSP HAGH 7 RREDIN EHOQEHT - HEHAKUM
YQIHYKIHUNKQEHQ GVNRWY LMD HD Z RUBAYHLZ H HY DUDQEH H SODNHRLQ GHKDQBBIG Q)

+ >6\WIQEB S@> HXG@
De geluidsknoppen zijn vrijwel altijd in beeld (zierechts). In
bepaal de situaties ziet u boven de Toolbalk ook knop >6\lQE8 S@
Tijdens dansen en zitten dient deze voor het be indigen van die activiteiten..Met de knoppen voor [Geluid]
wordt de plaatselijke muziek van SL in- en uitgeschakeld. Met de schuifregelaar wordt het volume geregeld.

Met optie "V oice Chat" zijn er ook knoppen bijgekomen om te V oice-Chatten en te V oice-IMmen. Deze worden
behandeld in en

Wanneer u op het |uidsprekertje klikt krijgt u individuele volumeregel aars te zien voor de afzonderlijke gel uiden.
0 DUMJ  Regelt ale volume
0 XME  Regelt muziekvolume van de locatie waar je bent
0 HAD  Regelt muziekvolume van radio®, tv e.d.
9RM Regelt het chatvoice geluid
B6RXQGV  Regelt de geluiden van de SL-wereld zoals van Gestures e.d.
$ P EIHQW Regelt geluiden van de omgeving zoals wind en water.
8 : Regelt het volume a'sje een IM krijgt.

>@n 3 @ Knopjes om het volume-scherm respectievelijk te minimaliseren
en te dluiten.

+ 7 RREDDI H & KDEDDI

Onderin het SL-scherm bevindt zich de 7 RREDD met 9 knoppen en + wanneer geactiveerd + ook de & KDEDDI
met 0.m. het venster om tekst in te voeren. De Toolbalk kan alleen worden in- en uitgeschakeld met menu-opties
>View >>Toolbar. De Chatbalk wordt in- en uitgeschakeld met [Chat] in de Toolbalk of met >>Chat in >World..

Met de 7 RREDM bereikt u vaak gebruikte mogelijkheden van SL, net al's met de Menubalk, maar deze zijn in de
Toolbalk door middel van knoppen meer toegankelijk.
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>&.RP P XQFDM@

Naindrukken van de knop [IM] verschijnt of verdwijnt Communicate-scherm met de tabbladen ") UHQGV" en
"* LRXSV'; zie

+ X KD@®

Met de Chat-knop wordt de Chatbalk in- en uitgeschakeld. Hierin bevinden zich de knoppen [History], het Chat-
venster, [Say], [Shout] en [Gestures]. De knoppen en venster geven mogelijkheden om te chatten en bijbehoren-
de zaken. Deze worden behandeldin -~ en

1> UHXGU@= vrienden)

Deze functie is met de update van SL per 1-08-2007 gewijzigd en a's knop niet meer aanwezig en vervangen
door X.RP P XQFDM@zie 17.4 Met de Vriendenlijst ziet u wie uw vrienden Online en Offline zijn. Met vrien-
den kunt u direct een IM-gesprek gaan voeren. Knop [Friends] biedt dezelfde opties als >Edit >>Friendsin de
Menubalk. Zie voor uitleg  en

+> O@= vliegen)

Met deze knop gaat u vliegen. Dat kan ook naindrukken van [Home] van het toetsenbord of wanneer u [PguUp]
blijft indrukken Tijdens vliegen verandert u van hoogte m.b.v. [PgUp] en [PgDn]. Landen doet u met [PgDn].
Meer over het vliegen, ziein KRRGXXN .

+ SB6OSKR@= plaatjes maken)

Met indrukken van deze knop maakt u van de omgeving waar u bent
een kiekje. Daarvoor verschijnt het Snapshot Preview-scherm. Hier-
mee kun u het plaatje aanpassen en het daarna a's aanzichtkaart per e-
mail verzenden naar wie u maar wilt (Eerst tekst invoeren en het e-
mailadres en daarna op [Send] drukken. Wanneer ugeen @ kunt ty-
penin SL, moet u eerst ergens het e-mailadres kopi ren met [Ctrl-C]
en daarna met [Ctrl-V] plakken in het venster van SL, waar het e-
mailadres moet komen. Daarna op [Send] drukken.

Maar u kunt het plaatje ook uploaden naar SL of als bestand bewaren op uw vaste schijf.
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+ S6HDUFK@= zoeken)

Knop [Search geeft toegang tot het Search-scherm met de 8 tabbladen, waarmee naar diverse soorten locaties,
groepen en personen wordt gezocht. Van de personen en groepen wordt dan ook het Profile getoond. Deze optie
en tabbladen worden behandeld in hRR GWMN

+ IX@E@= bouwen)

Met deze knop begint het bouwen van Objecten en het aanbrengen van
structuren en kleur. Alternatieven voor deze knop zijn ook:

- [B] van het toetsenbord, mits Chatbalk is uitgeschakeld
- >Create en >Edit van het Objcten-menu; zie ook
- >View >>Build in de Menubalk

U kunt alleen bouwen in Locaties waar dat is toegestaan of in een zogenaamde 6DQEER . Sandboxen zijn plek-
ken waar bouwen zonder meer is toegestaan. Hier kunnen limieten zijn ingesteld ten aanzien van het aantal
3UP V(3-dimensionale bouwstenen) dat is toegestaan. Elke bouwsteen is 1 prim. Door combinatie van Prims
(linken), vormverandering en aanbrengen structuren en kleur worden in SL alle mogelijke Objecten gebouwd.

Voor het bouwen dienen bouwschermen, waarvan u hier hert Create-bouwscherm ziet met de basi sprims of pri-
mitives. Verdere uitleg over bouwen zal in hoofdstuk 19 worden gegeven.

+30 110 DS@= mini-kaart)

Knop [Mini-Map] zorgt voor het verschijnen van een klein kaartje waarmee u uw positie kunt zien t.o.v. andere
Avatarsin uw omgeving. Ook geeft het kaartje aan in welke richting u zich beweegt. Zie

+30 DS@= kaart)

Knop [Map] geeft toegang tot een gedetailleerde kaart van alle SL-locaties met een uitgebreide legenda, waar-
mee u zelf kunt instellen welke kenmerken uin de kaart wilt zien. Bovendien heeft de legenda opties voor het
nauwkeurig bepalen van plaatsen binnen de L ocaties en teleporteren naar Landmarks welke in uw Inventory
staan. Het biedt ook zoekmogelijkheden naar Locatiesin SL. VVoor verdere uitleg over Map, zie

+ > QvHRQMR) @= inventaris)

Inventory geeft een overzicht van alle bezittingen van uw Avatar. De lijst bestaat uit de 2 hoofdmappen "My
Inventory" en "Library". In de laatste worden de Objecten opgeslagen welke uw Avatar standaard in SL heeft
gekregen. Vanuit Inventory kunt u uw Avatar voorzien van kleding en alle andere items welke in SL in de gege-
vens situaties nodig zijn.

Met knop [Inventory] krijgt u toegang tot deze bezittingen van velerlei samenstelling. Behandeling van dit be-
langijke onderdeel van SL wordt gedaan in heel KRR GXXN




-42-

+0 (18%S$/ .

, QIAQY

De Menubalk staat boven in het Locatie-scherm met

de hiernaast getoonde opties. Eventueel kunnen met

[CtrI+Alt+D] ook nog menu-opties >Client en >Server

worden toegevoegd, maar die opties zijn niet bedoeld voor dagelijks gebruik en bestemd voor technische hande-
lingen voor de uitvoering van het programma.

De Menubalk geeft toegang tot alle mogelijkheden van het programma SL. De keuzen worden gemaakt met de
muisaanwijzer en vaak ook met het toetsenbord. De opties voor "dagelijks" gebruik ook worden aangestuurd met
knoppen op de Toolbalk en de Avatar-menu's.

Wanneer u de muisaanwijzer op de menu-opties plaatst verschijnen submenu-opties (>>). Wanneer voor een
submenu-optie een X staat, isdieinstelling actief, d.w.z. in werking. In de afbeeldingen van dit hoofdstuk zijn
de menu-opties om praktische redenen in tabelvorm weergegeven. De submenu staan in dezelfde volgorde alsin
de Menubalk van het programma. V oor de handleiding zijn ze genummerd. Niet zichtbare opties zijn open gela-
ten. Niet alle submenu-opties worden beschreven, ook omdat de werking mij onbekend is (INKRRUGH HIWED]
YDQX). Zonodig wordt volstaan met een Nederlandse aanduiding.

In de navolgende paragrafen worden van elk van de opties in de menubalk een beknopte uitleg gegeven van de
de onderliggende submenu-opties, namelijk:

+) LG +( AW +9 1 +: RUB + 7RRY +H3

, QYRR COQEHKRR GIMNHD] LI HEUXINP RIHIVIKHGEHD YDQRSWAY YDQ GHO HX EDDIBHKDQEHTS | RDAQYRRU
NRP HOGHJ WD ADKHONDQZ RGQYHEZ H HD

1) L (= bestanden)

) LB
1 Upload Image (L$ 10) ¥a Ctrl-U
118 SE0G,PDIH / 2 Upload Sound (L$ 10) ¥4
I'l 8 SBOG6RXQEV / 3 Upload Animation (L$ 10)¥4
'l 8 SBDGS QP DARQ / 4 Bulk Upload (L$ 10 pefile)¥s
Il 9%XN8 S&OG / SHJIL®A 5 —
6 —
I'1'7 DNH6QDSWKRA(= maken van een plactje): 7 —
Met deze suboptie maakt u een plaatje van de scene waarin 8 Take Snapshot Ctrl-Shft-S
u zich bevindt. Voor verdere afhandeling verschijnt een ver- 9  Snapshot to Disk Ctrl-A
volgvenster; zie ook 10 Start/Stop Movie to Disk Ctrl-Shft-
A
17 DNHEQDSWKRAR' IMN . - 11 Set Window Size >
Als 18.1.8, maar voor opslaan van plaatjes op de harde schijf |12 Quit Ctrl-Q

van uw computer. Na indrukken verschijnt een Window-
scherm, waarmee u een map kiest en een naam geeft aan
het plaatje. Deze krijgen een .bmp-extensie.

1T BVBUABWS 0 RYIHWR' N
Voor het maken van filmpjes welke op de harde schijf worden opgeslagen. Naindrukken verschijnt een Win-
dowsscherm, waarmee u een map kiest en een naam geeft aan de filmpjes. Deze worden met extensie .avi opge-
slagen.

11 6HN LQERZ V6L H(= venstergrootte instellen)
Hiermee stel je de kwaliteit van de beeldscherm in. De mogelijkheden zijn (in pixels): 320 x 240, 640 x 480,
800 x 600, 720 x 480 (NTSC) en 768 x 576 (PAL).

11 4 XIW = stoppen)
Stoppen met SL; kan ook met [X] aan het einde van de titelbalk. Na indrukken verschijnt nog een schermpje om
te stoppen [Quit] of toch in SL te blijven [Continue]. In geval van [Quit] ziet men uw Avatar met een kringetje
van met sterretjes uit de Locatie verdwijnen.
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(AW EHZHNH (aw
1 Undo Ctrl-zZ
I'l & XW=kni ppen) 2 Redo Ctrl-Y
Eerst de betreffende tekst selecteren en markeren. Kies dan 3 Cut Ctrl-X
de submenu-optie. Na kiezen wordt de gemarkeerde tekst 4 Copy Ctrl-C
weggeknipt (en QHANN Prikbord van Windows geplaatst). 5 Paste Ctrl-V
6 Delete Déel
' &RS\ (= kopi ren) 7 Searchva Ctrl-F
Eerst de betreffende tekst selecteren en markeren. Kies dan 8 Select All Ctrl-A
submenu-optie. Na kiezen wordt de gemarkeerde tekst ge- 9 Deselect Ctrl-E
kopi erd en ZHan het Prikbord van Windows geplaatst. 10 Duplicate Ctrl-D
11 Attach Object
I'] 3DWM(= plakken) 12 Detach Object
Tijdens bijvoorbeeld Chatten of IMmen kunt u met deze 13 Take Off Clothing
optie of met [Ctrl-V] van het toetsenbord tekst uit het Prik- 14 GesturesYa Ctrl-G
bord van windows naar het Chat- of IM-venster kopi ren. 15 Profile¥a
16 Appearances
'l HBM(= verwijderen) 17 FriendsYa Ctrl-Shft-F
Eerst de betreffende tekst selecteren en markeren. Dan 18 GroupsYa
wordt de submenu-optie zichtbaar. Na kiezen wordt de 19 Preferences’s Ctrl-P

gemarkeerde tekst verwijderd.

I'l 6HDURK (= zoeken)
Is dezelfde optie als [ Search] van de Toolbalk om naar Locaties, Avatars of Groepen te zoeken, Profileste zien
en/ of uw Avatar naar andere Locdties te teleporteren. zie verder KRRGIMN .

I'I 6HPRWS @)= alles selecteren)
'Y HWHBRN(= selectie opheffen)
11 XSTDWM(dupliceren)

11 $ WK 2 EMRWE (verbinden met object)
Uw Avatar verbinden met een op de grond geplaatst Object. Indien het Object kan worden gekopieerd blijkt het
origineel in uw Inventory staa. In een vervolgmenu krijgt u keuze uit een groot aantal lichaamsdelen waaraan het
Object wordt verbonden.

1 HAEFK 2 EMPW (= los maken van object)
Het Object los maken van uw Avatar. In een vervolgmenu kunt u kiezen van welk lichaamsdeel het Object ver-
wijderd moet worden (makkelijk als u meerdere Objecten draagt). Het Item gaat terug naar uw Inventory. Wan-
neer het origineel ook aanwezig iswordt hierdoor uw Inventory groter. Verwijder dan de kopie al's u daarvan
zeker bent.

TT7DNH2 11 &MIQT ! (= kleren uittrekken)
Hiermee wordt kleding van uw Avatar uitgetrokken. Uit een vervolgmenu kiest u welke kleding. Met optie
>>>All Clothes wordt alle kleding uitgetrokken. Met >Appearance (5.2.15) kunt u uw Avatar weer aankleden of
met het slepen van kledingobjecten uit uw Inventory naar uw Avatar.

11* MU (= gebaren)
Hiermee kiest u gebaren uit een lijstje om deze vervolgens uit te voeren door er  n te kiezen en op [Play] te
drukken. met het vervolgmenu kunt u ook naar een gebaar in uw Inventory gaan, een nieuwe combinatie van
gebaren maken of een bestaande combinatie van gebaren wijzigen.

11 3Rk (= beschrijving)
Elke Avatar heeft een beschrijving met alerlei kenmerken. Deze kan met voor een deel zelf instellen en bekend
maken. Deze kenmerken staan in Profile-scherm, dat met deze optie verschijnt; zie KRRRGIMN .

11 $ SSHOLDQRH« (= verschijning)
Met deze optie verschijnt het Appearance-scherm waarmee u het uiterlijk en de kleding van uw Avatar kunt
bepalen. Hiervoor zijn veel mogelijkheden, welke in keuzeschermen met tabs worden aangegeven. Appearance
wordt behandeld in KRR GXX¥N



1) UHQGW (= vrienden)
Deze optie laat de vriendenlijst zien; dus tabblad "Friends" van het Communicate-scherm. Daarin kunt u o.m. zie
wie Online zijn. In die lijst selecteert u een vriend, waarmee vervol gens kan worden ge-Imd of waarvan het Pro-
file kan worden bekeken. Zie voor Friends  en voor IMmen met vrienden

1'% LRXSW (= groepen)
Deze optie laat de lijst van groepen zien; dus tabblad "Groups' van het Communicate-scherm. VVoor IMmen met
groepen zie . De Profiles van groepen krijgt u na selecteren van een groep en [Info] te drukken. V oor Profi-
les van andere groepen die niet in uw lijst staan moet u [Search] gebruiken met het Search-scherm; zie

1 3WHHHIH. (= instellingen)
Dit is een optie voor het beheren van de programma-instellingen. Deze worden met de knoppen [OK], [Cancel]
en [Apply] respectievelijk ingesteld, geannuleerd of direct toegepast. Dezelfde instellingen kunnen ook in het
SL-openings-scherm met knop [Preferences] worden ingesteld; zieook . De mogelijkheden zijn:

General Voor instellen van eerste scherm na opstarten, verschijnen van Avatar-
namen (niet, tijdelijk, altijd) en Vriend- en Groepsmeldingen

Input & Camera Muisbewegingen, Vlieg- en Camera-instellingen

Network Omvang van de Bandbreedte voor Internetverbinding

Graphics Algemene Scherminstellingen

Graphic Detail Invulling Schermdetails, zoals Avatarweergave en Belichting

Advanced. Graphic | Grafische weergaven t.a.v. belichting, zichtbare afstand (nevel) e.d.

Audio & Video Instelling van Geluids- en Video-effecten

Chat Instellingen voor het Chatvenster

Communication Instellingen voor het Inloggen

Popups Instellen van Popups (programma-toevoegi ngen)

2 SP HNQJ: Met suboptie >General stelt u onder meer in hoe u de namen van Avatars wilt zien, d.w.z. atijd,
tijdelijk of helemaal niet. De twee laatste opties geven een natuurlijker beeld. Door met de muisaanwijzer op een
Avatar te wijzen maakt u alsnog de namen zichtbaar.

De uitwerkingen van de verschillende Preference-functies kunt u zlef proberen. Onthoud wat u verandert, zodat
u terug kunt gaan naar de instelling waaraan u gewend bent.

. XQWEZHN 1Q: HBRP H$ UHD(26,229,44)
5HD IRJ) LYH $P HIFDQ&DFHJBRAHV DX
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+! 91 (=kijken) 9l
1 Mouselook M
110 RAVHBRN 2 Build B
Met deze optie of met [M] van het toetsenbord (LQAHQGH&KDEDD |3 Reset View Esc
QHAZCRMA 1\ wordt de z.g. Mousel ook ingesteld; voor normale 4 Look at last Chatter Ctrl-\
weergave: [Esc]. Zie ook in KRRIGIMN . X Toolbar
6 Chat History Ctrl-H
'l X\ (=bouwen) 7 Instant Message Ctrl-T
Waar dit is toegestaan kunt u eigen bouwsels maken. Met deze 8 Inventory Ctrl-1
optie of wanneer het de Chatbalk niet isingesteld met [B] van het 9 Active Speakers
toetsenbord wordt het Build-scherm in- en uitgeschakeld. Zie ook 10 Mute List
- 11 Camera Controls
12 Movement Controls
I 5HHM IHZ (= zoomstand) 13 World Map Ctrl-M
Hiermee herstelt u de voorlaatste inzoomstand. Kan ook met [Esc] 14 Mini-Map Ctrl-Shft-M
wanneer de Chatbalk niet actief is. 15 Statisticks Bar Ctrl-Shft-1
16 Property Lines Ctrl-Alt-Shft-P
'/ RRN DADWAFKDMA (=l aatste chatter aankijken) 17 Land Owners
Wanneer u aan het Chatten bent kunt u dat met deze optie of met 18 Hover Tips >
[Ctrl -\] van het toetsenbord voor elkaar krijgen.. 19 BeaconsAlwaysOn  Ctrl-N
20 Highlight Transparent  Ctrl-Alt-T
'l 7 RREDU (=Gereedschapsbal k) 21 Beacons >
Deze optie schakelt de Toolbalk onderaan het Locatie-scherm Show HUD Attach-
IN en UIT. De Toolbalk heeft knoppen voor de belangrijkste X ments Alt-Shft-H
besturingsonderdelen voor SL. Zie de schematische weergave 23 Zoom In Ctrl-0
hieronder eniin . De opties worden op diverse plaatsenin 24 Zoom Default Ctrl-9
de handleiding beschreven, waaronder in KRR GXX¥N 25 Zoom Out Ctrl-8
26 Toggle Fullscreen Alt-Enter
27 Set U1 Sizeto Default
History Chatbalk (indien in beeld) Say Shout Gestures
IM Chat | Friends | Fly | Snapshot | Search | Build | Mini-Map | Map Inventar

I &KDM IR (=chatgesprekken permanent |aten zien)

Deze optie schakelt het History-scherm IN en UIT. Het scherm is om tijdens het Chatten de eerder gesproken

tekst te zien. Dat kan ook met [History] van de Toolbar of [Ctrl-H] van het toetsenbord. Zie ook in

I, QUEQAD HADIHOf ,0

Menu-optie voor IN- en Ul Tschakelen van IMmen. Dit kan ook met [IM] van de Toolbalk.of [Ctrl-T] van het
toetsenbord. Hiermee verschijnt het Communicate-scherm en kunt u een IM sturen aan vrienden of elke andere
; daar zijn namelijk verschillende

Avatar. Deze moet u wel eerst selecteren. "Hoe" wordt beschreven in

werkwijzen voor ahankelijk van de situatie.

I QHM (= inventaris)

Het activeren van deze optie toont een lijst van bezittingen, welke uin SL krijgt en verzameld. De lijst wordt ook
IN- en Ul Tgeschakeld met [Inventory] in de Toolbar of [Ctrl-1] van het toetsenbord. V oor gebruik van Itemsin
Inventory gelden verschillende handel swijze. VVaak moet u een Object kiezen en naar uw Avatar slepen. Ook is
het mogelijk dat u >Wear moet kiezen. U kunt een Object verwijderen door in de menubalk >Edit >>Detach

From Y ourself te kiezen. Zie ook KRR GWXN

I'1' $ RAYHE SHONHY (= [uidsprekers aan-/uitzetten).

Voor d of niet activeren van het Active Speakers-schermpje Hiermee kunt u de Avatarsin de omgeving zien en
wie er spreekt; zie . Het werkt ook voor Voice-IM ; zie

110 XW/ IW(mute = stom)
U kunt iemand op de Mutelist zetten, zodat u geen chat- of 1M-teksten van deze Avatars op uw scherm krijgt. Er
komt dan "M uted"achter de naam van de betreffende Avatar te staan. Dat geldt natuurlijk alleen voor uw Avatar.
U kunt "Muted" opheffen met [Unmute] in de Mutelist.
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'l &P HD& RWRY
Deze submenu activeert of de-activeert een hulpschermpje dat mogelijk-
heden biedt om met de camerain het Locatie-scherm rond te kijken. Het
combineert mogelijkheden van [Alt] en [Ctrl+Alt] in combinatie met de
muisaanwijzer, zoals beschreven in KRRGXXN . Met het linker pijimenu
draait u om uw Avatar, met rechts gaat u naar links, rechts, boven of bene-
den en met het middel ste balkje zoomt u in en uit. U kunt het schermpje sluiten met [X]

110 RYHP HONV & RQAMRY
Hiermee activeert u een hul pschermpje waarmee u uw Avatar ook in het
L ocatie-scherm kan bewegen. Het combineert de mogelijkheden zoal s be-
schreven KRRGUMNNHD  HD ..Met de zes pijlen links stuurt u uw Avatar in
allerichtingen. Met drukken op [Fly] gaat ie vliegen. Met de pijkltoetsen er
naast gaat hij/zij omhoog of omlaag. Omhoog springen is zonder [Fly]. VVoor
uitzetten van het schermpje drukt u op [X].

I'l: RGO Cs
Geeft een kaart van alle SL-gebieden; ook met [Map] in de Toolbar of met [Ctrl-M] van het toetsenbord. In deze
kaart kun je door middel van in- en uitzoomen meer of minder overzicht en details krijgen. Zie verder

110 1L0 B8
Deze optie en ook [Mini-Map] in de Toolba k of [Ctrl-Shft-M] van het toetsenbord laat een kleinere kaart zien
van het gebied waar je bent. Zie verder

11 6VIDXXARY DU
Met deze optie ziet u diverse technische gegevens over uw actuele scenery en de verbinding met SL. De bewe-
gende grafiek bovenin geeft het aantal beeldjes (frames) per second weer. Wanneer dat meer isdan 10 isde
weergave redeljjk vloeiend, maar hoe meer, hoe beter. Met dezelfde optie sluit u deze weergave.

I 3URSHIV/ LKH

11/ DQG2ZCHYV

1+ RYHJ7LSV

U DRYV$@D V2 Q

I+ LIKQIKW LDQUSDUHQW
11 94DARQV(= bakens)
H6KRZ +8" $ WUFKP HQW

H=RP ,Q
Met deze optie en ook met [Ctrl-0] zoomt uin op uw Avatar. Idem met het muiswieltje.

1 =RP ' HDXQV
Met deze optie en ook met [Ctrl-9] zet u de zoomstand op normaal

I =RRP 2 XW
Met deze optie en ook met [Ctrl-8] zoomt u uit. Idem met het muiswieltje.

117 RIJBH) X@FKUHD
Deze optie of [Alt-Enter] van het toetsenbord schakelt tussen "volledig schermbeeld"en "onvolledig scherm-
beeld".

I16HA8 6 HW' HDXaV
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+!: RUB (=wereld)

: RUB
'l &§KDWV 1 Chat
De optie schakelt de Chatbalk IN of UIT. Chatbalk 2 Start Gesture /
wordt behandeld in . De mogelijkheden van de 3 AlwaysRun Ctrl-R
Chatbalk incl. Gestures worden uitgelegd in en 4 Fly Home
5 Create Landmark Here
I'1 6VBUN HWMUH(= bewegingen maken) 6 Set Hometo Here
met de optie verschijnt een lijst met bewegingen, waar- 7 Teleport Home Ctrl-Shft -H
uit u kunt kiezen ter ondersteuning van het chatten. Zie 8 SetAway
voor gebruik van Gestures 9 SetBusy
10 Account History ¥ H
11 $@D V5 XQ(= altijd rennen) 11 Manage My Account s Shft-H
Deze optie of [Ctrl-R] laat uw Avatar rennen in plaats 12 BuyL$¥a
van gewoon lopen. 13 My Land ¥4
14 About Land %2
1) ® (= vliegen) 15 Region/ Estate
Met deze optie gaat uw Avatar vliegen waar dat is 16 Force Sun >

toegestaan. Dat kan ook naindrukken van [Home]
van het toetsenbord. Wanneer u nogmaals >>Fy kiest stopt het vliegen en valt uw Avatar naar beneden. Vliegen
wordt verder uitgelegd in KRRRGUMN .

'l &UDM/ DQGP DIN+HH
Met deze optie plaatst u een Landmarks (= snelkoppelingen Locaties) in de Locatie waar u bent. Daarna kun u
uw Avatar daarheen teleporteren of de Landmark aan een andere Avatar geven. De geplaatste Landmarks wor-
den opgenomen in de map Landmarks van Inventory. Ziein  en .

I'l 6HM RP HWR+ HH
Normaal is de locatie waar uin Sl bent gekomen uw Home-locatie; maar anders kunt u met deze optie grond
waarvan u eigenaar bent of waar u zich thuis voelt tot Home-locatie benoemen. Met de volgende menu-optie en
ook in de SL World Map met knop [Go Home] kunt u uw Avatar simpel naar "Home" teleporteren; ziein

'l 7 HPBRUM RP H
Met deze optie wordt u naar uw Home-adres geteleporteerd. Dit is dus dezelfde optie dsin de World Map in

I 6HM Z D (= op afwezig zetten)
Wanneer uin SL bent en in RL iets anders moet doen kunt u uw Avatar instellen op afwezig. Uw Avatar buigt
het hoofd omlaag en Avatars begrijpen dat zij u niet moeten storen. Zodra u iets doet in SL wordt deze status
opgeheven.

I 6HAXM (= bezet)
Opties zoals Chatten, IMmen en aanbiedingen voor Teleporteren voor uw Avatar worden met deze optie op non-
actief gezet. In de Menuba k komt dan >Set Not Busy en ook boven de Toolbalk verschijnt de knop [Set Not
Busy]. Bovendien komt in het L ocatie-scherm voor andere Avatars achter uw Avatar-naam "(Busy)" te staan.
Wanneer u weer actief wilt deelnemen aan SL moet u deze status be indigen door kiezen van >>Set Not Busy
of indrukken van [Set Not Busy] boven de Toolbalk.

11 $ FFRXQM WU
Met deze optie krijg u via het web toegang tot uw Account-history. Hiervoor moet u uw Avatarnaam opgeven en
een wachtwoord. Voor instelling van uw account moet u ook de letters van een getoond script opgeven. De Ac-
count-Historie vermeld a uw SL-geldtransacties over maximaal de af gelopen maand. Deze transacties worden
gedownload al's Excel-bestand.

110 DQDIHO \ $ FRXQWV
Voor instellen of wijzigen van uw SL-Account. Met deze optie krijg u via het web toegang tot uw Account om
gegevens te wijzigen.

TTORX\ /
Met deze optie kunt u L$ kopen. Daarvoor moet u een account hebben.
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110\ /DG

Wanneer u grond bezit in SL geeft deze optie toegang tot een lijstje van grondbezit, met vermelding van Naam,
Locatie en Area. Wanneer u lid bent van een groep wordt ook het groepsbezit vermeld.

11 $ ERXW DQG

Geeft toegang tot het About Land-scherm. Op 7 tabbladen staat informatie over het land van de Locatie waar uw
Avatar is. Ondermeer staat in het achterste tabblad de namen van Avatars die in uw Locatie zijn verbannen.
Een andere mogelijkheid om About Land-scherm te activeren wordt gegeven in

1 5HIRY (WM

1'1) RIFH6XQ(= zonnestand wijzigen)

Deze optie heeft subopties Sunrise + Noon + Sunset +Midnight en Revert to Region Default en dient voor het

instellen van de hoeveel heid en soort licht van de Locatie waar uw Avatar is. De werkelijk lokale tijd volgens SL
verandert hierdoor niet en blijft zoals rechtsboven in het Locatie-scherm staat vermeld..

+! 7 RRY(= Hulpmiddelen)

I'l 6HBRW RRO
Deze keuze leidt tot de subopties >>>Focus,
>>>Move, >>>Edit, >>>Create en >>>Land.
Dit zijn dezelfde mogelijkheden a's na het kiezen van
>View >>Build of drukken op [Build] in de Toolbalk,
maar dan als pictogrammen. Dat zijn opties welke
dienen voor het bouwen van Objecten; zie

I 6HBRAR2 QD 0 \ 2 EMRW (= selecteer alleen mijn
objecten)
'l 6HBRA2 QD 0 RYDEG®I2 EMRW/(= alleen bewe-
gende objecten selecteren)
' 6HBRAWA 6XURXQAQ] (= alleen omgeving se-
lecteren)
'l 6KRZ + IlGEHY6HBRPARQ (= verborgen objecten
selecteren)
' 6KRZ / LIKWS DAXVIRJEHPPARQ (= gesel ecteer-
de objecten markeren)

'l 6KRZ 6HPPARQYHDP (= selectiestraal laten zien)
Wanneer u deze status instelt verschijnt & oy

TRRY
1 Select Tool >
2 Select Only My Objects
3  Select Only Movable Objects
X  Select By Surrounding
5 Show Hidden Selection
6 Show Light Radiusfor Selection
7 Show Selection Beam
8 — — — — — — — ZRED
15 alleen getoond tijdens "Build").
16 Stop All Animations

17 Focus on Selection H

18 Zoom to Selection Shft-H
19 Take

20 Take Copy

21 Save Object Back to My Inventory
22 Save Object Back to Object Contents
23 Show Script Warning / Error Window

29 Bug Reporting

r deze suboptie. Wanneer u een Object in uw locatie aanwijst

verschijnt dan een lichtspoor van kleine balletjes wanneer u een Object aanwijst om te editten.

WP
ding beschreven.

11 6WS $ @b QP DARQV(= alle animaties stoppen)

+ Deze opties worden geactiveerd tijdens bouwen (Build). Deze opties worden nog niet in de handlei-

Met deze optie be indigt u alle (oncontroleerbare) animaties of bewegingen van uw Avatar. Zo kan bijvoorbeeld
ook de schijnbaar niet te stoppen "6XSH.CDQAH', welke in SL voorkomt, alleen met deze optie worden gestopt. .

1) RRXVRQ6HPRARQ (= op selectie focussen)
1 =RRP WR6HDPPARQ (= inzoomen op selectie)

11 70NH

Keuze om een Object van uzelf weer terug te nemen in uw Inventory. U moet dat Object in de locatie aanwijzen

11 7DNH&RS\ (= kopie nemen)

11 6DYH2 EMPAW/CANVRO \ |, QMHIR) (= object terugnemen naar mijn Inventory)
1'1 6DYH2 ENMPW/AORN VR 2 ENHRAL ROMOWV (= object weer in objectennlijst opslaan)
11 6KRZ 6FUSW DQ) ( ULRJ: LQGRZ (= scriptwaarschuwingen en foutenvenster tonen)

115 FBRUM/oXJ (= bug raporteren)
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+! +H3 (= hulp)
+ HS
N 6HRYG/ UH+HS  KHSWKH.P HQ YRRU6G/ 1 Second LifeHelp F1
2 Knowledge Base ¥4
1. QRZBBEIHYOWH(= naar kenniscentrum) 3 Contact Support ¥4
'l & RQWPWBXSSRUN(= support contact) 4 Offical Linden Blog ¥4
P2 1IFDO LQEHRYRI (= naar offici e Linden- 5 Scripting Guide %
blog) 6 Scripting Wiki ¥4
' 6FUSWQJ * XLCGH(= naar handleiding gaan) 7 Message of the Day ¥4
'l 6FUSWQJ 3RUMA(= naar SL-wiki gaan) 8 Report Abuse ¥4
110 HAMDJHR WH' D (= dagmelding) 9 Bumps, Pushes & Hits %
I'l'5 HSRUAS EXVH (= misbruik melden) 10 Help Request ¥4
T OXP SV 3XWKH/  + IW(= storingen e.d.) 11 Release NotesYs
11+ H3 5 HTXHWA(= verzoek om help) 12 About Second Life %

11 5 HBDH1 RMV(= updates, versie)

11 $ ERWBHRG/ UH(= info over SL)
Na kiezen van dit submenu-optie wordt 0.m. de programma-versie van SL getoond waarmee u werkt. Ook uw
SL-nummer en het nummer van de Locatie waarin u bent worden gegeven..

1 DOMANHV 1H ( Q@G
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$9287 /%1 GRIGDP DOKD R6WQV 6/  HXM P DQIHJ9 HHOWHO HU 6/

, QIAQY

De hoeveelheid beschikbaar land in SecondLife wordt bepaald door het aantal computers waarop MainGrid
software draait. Aan het toevoegen van een nieuwe SL-computer met daarop 65.536 m2 land zijn opstart- en
periodieke kosten voor hardware en software-onderhoud gemoeid. Deze kosten worden door LindenLabs op de
Estate (= landgoed, woonwijk) eigenaren verhaald. Estate eigenaren zijn grondbezitters of tussenpersonen die
een Private |dand (een "Estate" of een "Sim") bij LindenLabs hebben gekocht. Vaak wordt zo'n Private Estate
volgens een bepaald thema ingericht door de Estate

eigenaar. Ze doen landscaping (bepalen van terrein-

hoogte) op hun Private Island en verkopen grond in

kleinere stukken aan SL bewoners. De Estate eigena-

ren berekenen vaak bepaal de kosten door aan de be-

woners op hun Private Estate. K osten zijn bijvoorbeeld

aanschafkosten van hardware en periodieke kosten (zie

"Maandelijkse Tier") voor hardware en software on-

derhoud. Ook kosten van eventuele aanvullende dien-

sten en/of risico's kunnen geheel of gedeeltelijk door-

berekend worden aan de SL bewoners op hun Private

Estate.

Europese Estate of "sim"-eigenaren (maar ook Europe-

se SL-bewoners) zijn verplicht om BTW te betalen

voor bepaal de diensten die ze afnemen van Linden-

Labs. Daarom kan grond op een Sim van een Europese

eigenaar duurder zijn dan YDQeen niet-Europese eige-

naar.

/ DQGNRSHOR KXUHD

In SecondLife kan iedereen land kopen of huren. Bij
huur zijn aleiniti le en maandelijkse kosten van het
land opgenomen in een week- of maandbedrag. De huur
wordt meestal betaald in L$.

Bij koop betaalt u een koopsom voor het land en een
maandelijks bedrag evenredig met de afmetingen van
het stuk grond. Dit maandelijkse bedrag wordt de
maandelijkse "tier" genoemd (zie "Maandelijkse Tier").
U kunt het vergelijken met grondbelastingen in RealLi-
fe.

De meeste bewoners van SL hebben een gratis Basic

Account . U kunt ook upgraden naar een Premium Ac-

count. Elk type Account kan een kaal stuk grond huren,

een appartement huren of een huis op een lapje grond

huren. Om grond te kopen dient u vooraf te bepalen wat

voor soort grond u wilt kopen, Mainland ( vaste land

of grond op een Private Estate ( eiland). Afhankelijk van het type Account dat u heeft kunt u wel of niet Main-
land kopen.

De koopsom van land varieert, afhankelijk van de locatie en het bijbehorende Covenant ]1H Mooie stuk-
ken, aan het strand, geheel vlak, aan water of een weg zijn vaak duurder dan stukken land in onherbergzame
gebieden. Als u eenmaal land heeft gekocht kunt u bij latere verkoop zelf de grondprijs bepalen, mits u volledig
eigenaar bent van die grond. Over de hoogte van de aankoop-grondprijs kan altijd worden onderhandeld.
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$ FRXQAT\ SHY
In SecondL.ife bestaan 2 account types, te weten: Basic en Premium.

Basic accounts kunnen geen LindenLand en/of Mainland bezitten, maar kunnen wel land kopen op een Private
Estate via een overeenkomst met de Estate eigenaar. Via een dergelijke overeenkomst kunt u toch land bezitten
zonder dat u moet upgraden naar een Premium account. Hiermee bespaart u $ 9,95 per maand; d.i. %

Premium accounts kunnen behalve land |easen zoal s mogelijk voor een Basic account, ook land kopen van Lin-
den op het Mainland van SL. Deze accounts worden beter ondersteund door LindenLab en hebben toegang tot de
support-website. Ook krijgen zij een wekelijkse toelage van L$ 300 (de "stipend") en hoeven geen maandelijkse
tier te betalen voor de eerste 512m2 grondbezit.

Even een snelle financi le vergelijking: Premium Account kost per jaar 12x $9.95 = $ 119 of op jaarbasis 12 x
$8.00 = $72.00. Van dat bedrag wordt een wekelijkse toelage van L$ 300 terugbetaal d: 52 weken x L$ 300
(koerscalL$275=%$1) isca$ 56. De werkelijke kosten van een Premium Account zijn daarom niet $ 9.95 per
maand, maar op jaarbasis slechts $ 16 per jaar; d.i. $ 1,33 per maand. Die $ 1,33 per maand isin-
clusief de maandelijkse tier van uw eerste 512 m2 grond (als u tenminste grond bezit) + ondersteuning van Lin-
den Labs support.

&RYHDQW

Wat u met uw land mag doen is vastgelegd in het Covenant: het regelement. Lees het zorgvuldig door v rdat u
tot koop overgaat en/of vraag uitleg aan de Estate eigenaar of Estate manager. Elke Estate heeft een eigen Cove-
nant. Vaak is het zo, dat er voor Mainland geen regels zijn opgesteld. Dit kan bijvoorbeeld betekenen, dat dsu
op de ene dag een mooi stukje grond op het Mainland hebt aanschaft, u de volgende dag er achter kunt komen
dat naast uw stuk grond plotseling een groot casino staat, of een herrie makende club die veel lag veroorzaakt.
Hieraan kunt op het Mainland niets doen. Echter, op een Private Estate legt u in het covenant vast, wat wel en
niet mag. Zo zijn er Private Estates bedoeld voor enkel en alleen winkels, of enkel clubs, of enkel voor bewo-
ning, maar ook combinaties zijn mogelijk. Op deze manier kunt u een stukje land zoeken, dat past bij uw behoef-
te zonder dat u zich over uw (toekomstige) buren zorgen behoeft te maken.

Soms wordt in het covenant ook vastgelegd of en welke condities er zijn om uw land weer te verkopen, wat voor
soort huizen er op gebouwd mogen worden, de hoeveel heid bomen per m2, of u zelf aan landscaping mag doen,
etc. Dergelijke condities zorgen er ook voor dat op de Estate een bepaald thema kan worden gehandhaafd. Het
zou immers niet erg mooi staan als, op een Estate dat een wintersport thema heeft, een van de bewoners besluit
om een tropisch strandje aan te leggen.

0 CDQCGHIINVAT LIHY

Mainland tier:

Alsu Mainland bezit wordt geld voor tier automatisch door LindenL abs geincasseerd. De kosten kunt u op de
SL-website vinden. De maandelijkse kosten voor de eerste 512m2 zijn gratis omdat u een Premium account moet
hebben. De koopsom zult u natuurlijk altijd moeten betalen. De gemiddle koopprijs voor landiscalL$8aL$9
per m2, maar kijk niet vreemd op als er soms L$ 50 per m2 wordt gevraagd.

Private Estate tier:

Alsuland op een Private Estate bezit, wordt dat geld niet automatisch door de Estate eigenaar geincasseerd. U
dient er zelf voor te zorgen dat de eigenaar de maandelijkse tier op zijn of haar rekening krijgt bijgeschreven.
Om te voorkomen dat uw grond wordt teruggeclaimd door de Estate eigenaar (als u bijvoorbeel d vergeet te beta-
len), kunt u zelf een "Paypal subscription” instellen (of viaiDeal of Giro). Elke Estate eigenaar bepaalt zelf de
hoogte van de maandelijkse tier omdat deze veelal afhangt van de verhouding water versus bewoonbaar land,
plus de kosten van Paypal transacties en de kosten van koers variaties.

Soms is het mogelijk om de maandelijksetier in L$ te betalen; let dan op dat dat geen verkapte huur van land
blijkt te zijn.
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+3UPV

Op het Mainland krijgt u altijd 117 prims per 512 m2. In plaats van een stuk land kunt u ook een stuk water
kopen. Vaak is dat goedkoper omdat u dan geen "grond" heeft om te bouwen en omdat u dan vaak ook minder
prims per m2 krijgt. Een stuk water op het Mainland kunt u natuurlijk wel gebruiken om een Skyhome (= zwe-
vend huis) te bouwen. Daar is geen grond voor nodig.

Op Private Estates wordt soms land uitgegeven met meer prims dan gebruikelijk. De Estate owner kan dat be-
sluiten, maar dat houdt in dat er dan minder land verkocht kan worden. Het maximum aantal prims op een Island
of Simisadltijd 15.000.

6HRQG/ LHB6XSSRIV

Als u geen Premium account hebt maar toch vragen over bepaalde SL (land)zaken, kunt u vaak bij de Estate
Owner of Estate Manager terecht. De eigenaar kan bij dringende gevallen 24 uur per dag iemand van Linden
support raadplegen. Een geruststellende gedachte al's u ergens mee komt te zitten.

&ROARBIRYHUXZ ( LIHD/ DQG

U zult zich afvragen in hoeverre u zelf nog controle heeft over het land dat u hebt uitgezocht en wilt gaan kopen:
kunt uzelf music en video streams instellen, anderen van uw land weren, etc. Kijk daarom, voordat u bedluit,
even hij andere bewonersin de regio: staat het land op hun naam of hebben zij het land via een groep van de
Estate owner in bezit. In dat laatste geval zult u waarschijnlijk minder zelf mogen doen en veel vaker met de
Estate eigenaar te maken hebben.

Ook kunt u zich afvragen of u op uw eigen land Landscaping (= grondniveau wijzigen) mag doen. Op een stuk
Mainland mag dat altijd. Op een stuk land op een Private Estate mag dat niet altijd of slechtsin beperkte mate
(bijvoorbeeld slechts +4 tot -4 meter)

E nvan de andere voordelen van land op een Private Estate is, dat u minder risico loopt dat uw land niet meteen
onteigend wordt bij onverwachts missen van de maandelijkse tier, zoals bij Mainland het geval is. Overlegin
zo®@ situatie tijdig met de Estate-eigenaar.

, QRWP DAHRYHU/ DQG

Wanneer u land of water met de rechtermuisknop niet bebouwde grond aanwijst en in het Objectmenu > About
Land¥s kiest, verschijnt het About Land-scherm met de tabbladen "General", "Covenant”, "Objects’, "Medid",
"Access' en "Ban". U krijgt hetzelfde scherm ook in de menubalk met > World >> About land¥s Deze scher-
men bieden informatie over de betreffende grond. Enkele tabbladen vragen om nadere toelichting:

7 DEE@G* HH.DO

Hier vindt u gevens over de huidige eigenaar van een stuk land. Dat kan een 3HMRRQ maar ook een * RS zijn.
Alsu van een groep wilt kopen, verifieer dan of de verkoper dit doet namens de groep. Het gebeurt dat een
groepdidillegaal een stuk land verkoopt zonder dat de andere groepsleden er vanaf weten. Dat kan vervelende
gevonden voor de koper hebben. Het land kan misschien teruggeclaimd worden zonder dat u uw geld terug
krijgt.
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In het tabblad staat ook vermeld of
Objecten op het land (huis, bomen en
planten) mee verkocht worden. Dat
kan alleen als die Objecten "transfe-
rable" zijn. Zo niet, dan worden ze
nooit uw eigendom en kan de echter
eigenaar deze altijd terug halen. Veel
huizen zijn bijvoorbeeld niet transfe-
rable.

Ook de afmeting van het stuk land
wordt vermeld.

Het aantal achter 7WDILFis het aantal
punten dat een stuk land krijgt voor
elke Avatar (verschillend) die daar
meer dan 5 minuten is geweest 1).
De precieze berekeningswijzeis
(nog) niet gevonden.

1) http://wiki.secondlife.com/wiki/
Help:Traffic

7 DEEMG & RYH DOV

Hierin staan de condities en regels die van toepassing zijn op aankoop, gebruik en verkoop van het stuk land. De
regels zijn door de Estate-eigenaar opgesteld (dus niet pers de verkoper van het land). Lees deze condities wan-
neer u gaat kopen of huren altijd aandachtig door. Vraag bij tijfel de Estate-eigenaar (niet de landeigenaar) om

uitleg.

7CEE@G?2 ENMFW
2 BMR/ARQXV) DR Standaard moet deze op 1 staan om 117 prims per 512 m2 te krijgen. Staat deze factor op
bijv 0.5, dan krijgt u slechts 117/2 = 58 prims per 512 m2. Met een bonus van 1.3 krijgt u ca 151 prims per 512
m2. Vaak is met de aanschafprijs van het land rekening gehouden met de bonusfactor: hogere bonusfactor =
meer prims = duurder.

6LP SUP IMYHXVDIH indien u meerdere stukken land op 1 sim (= eiland van 65.000 m2) heeft aangeschaft of op
het Mainland, dan geeft dit getal aan hoeveel totale prims nog op uw gezamelijke stukken land kunnen worden
bij geplaatst. Advies: verbruik nooit alle prims op je land. Behalve voor uw huis en meubels heeft de kleding of
het kapsel van uzelf of van vrienden die op bezoek willen komen ook nog wat prims nodig. Sommige kapsels
bestaan uit meer dan 100 prims.

3UP MYHY SDURHOUXSSRUNVgeeft het max aantal te plaatsen prims aan voor dit betreffende stuk land

3UP MYH/RQSDURHD geeft maximum aantal reeds aanwezige prims aan voor dit betreffende stuk land; de spe-
cificatie betreft het aantal geplaatste prims van de eigenaar; idem door andere groepsleden (indien van toepas-
sing) en welke door anderen op uw land (of in de lucht *) zijn geplaatst.

- SXWRUHMQ« «  zorgt ervoor dat objecten van anderen na bepaal de tijd (in minuten) van uw land worden
verwijderd.. Standaard staat dit ingesteld op O minuten. In de tabel eronder kunt u als eigenaar van de grond
Zien wie er objecten op uw land heeft geplaatst. Druk daarvoor "Refresh List". Als u objecten wel toestaat,
maar objecten van een bepaal d persoon niet, selecteer dan in de tabel de naam van de betreffnde persoon en
druk op "Return objects¥s"

*) 6N\ ER H: Er zijn locaties waar u in huizen in de lucht kunt wonen. Maximaal kunnen zo 1 huis op de
grond en 3 in de lucht worden geplaatst. Het gezamenlijk aantal te gebruiken primsis afhankelijk van de
Object Bonus Factor. Voor de grond moet ook Tier worden betaald. Zonder toestemming van de eigenaar
van de grond mogen geen Skyhouses worden geplaatst.




7 CEE@G2 SWRY/
- $@Z RKHJUHIHMR waarmee wordt aangegeven of bewoners als of niet aan landscaping (= hoogtever-
schhillen aanbrengen mogen doen, vliegen, objecten plaatsen of scripts plaatsen.

- | DQG2 SWRYY waarmee wordt aangegeven of het welzijn van bewoners mag veranderen. Klik op "Safe"als
deze goed moet blijven. Met "Restrict pushing” kunt uhet wegduwen van Avatars tegengaan. Met "Show in
Search" zorgt u er voor dat uw land land wordt opgenomen in het tabblad "Places' van het Search-scherm wordt
opgenomen. Als u "Mature content” is aangevinkt is het land alleen met de optie "Mature content” in het Search-
scherm te vinden.

- 6QCBWKRWHEt plaatje hier wordt zichtbaar wanneer iemand de locatie al's Picks toevoegt in zijn/haar Profile of
wanneer u met het Search-scherm naar de el genschappen van de | ocatie kijkt.

- | DQAQ) 3RQMhiermee geeft u aan waar anderen met een Teleport mogen landen; dus bij voorkeur de co rdi-
naten niet instellen op uw slaapkamer.

7DEE@GO H3D
0 HADW WWH wordt gebruikt om een videostream op je land in te stellen. Alsje een FreeView TV hebt ge-
kocht of gekregen, staat in de instructies welkeURL u moet invullen.

6RXQGWHNV, Bij "Music URL" wordt het muziekkanaal ingevuld om in de locatie bepaal de muziek te horen.
Er bestaan vele betaalde en vrije radiostations op Internet. Vul maar eensin: http://85.214.41.107:8000

- 9RFHEHNQIV, V oor nader instellen van Voice.

7 CEE@G$ FFHW

Met dit tabblad kan de toegang tot het land worden beperkt. Degenen die er niet op mogen zien dan rode "banner
lines' rondom het stuk land. In het witte veld wordt dan opgegeven of alleen leden van een groep toegang heb-
ben of bepaal de personen. Ook kan worden ingesteld dat men moet betalen om op het land te mogen komen: een

toegangspas.

7 CEE@GYQ
Hier kunnen maximaal 300 namen komen van mensen die beslist niet (meer) op het land mogen. Bijvoorbeeld
omdat men zich niet houdt aan de gestelde regels.




